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Resumo:

Este trabalho tem como objetivo revelar o papel da tecnologia educacional na consecucdo dos objetivos da
educacdo. Para chegar a esta empresa, a técnica de andlise de conteldo a diversas obras epublicacdes
relacionadas com o tema do estudo, bem comobem como documentos emitidos por organizagdes internacionais
e nacionais com influéncia emassuntos educacionais. Foi determinado que a educacdo podealcancar seus
objetivos mais transcendentais atravésuso sistematico de tecnologia educacional, queutiliza diversos meios e
recursos para o aprendizado escolar, sejam eles tradicionais (livros, lousa, entre outros), ou as ferramentas
oferecidas pelotecnologias de informacdo e comunicagdo (TIC);conceito que ndo pode ser considerado
equivalente aode tecnologia educacional.
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I. Introducgdo

Este artigo aborda a tecnologia educacional e seu papel na consecugdo dos objetivos da educagéo.
Oobjetivo é revelar qual é a missdo a que corresponde cumprir, para que 0s objetivos sejam alcangados.tarefas
mais transcendentes confiadas a educacdo. Independente do momento histérico e do contexto, a educagdo tem
finalidades particulares que respondem ao tipo de homem que aspira formar,assim como o modelo social e
cultural vigente (Delval, 1999; GuillénCelis, 2008). Entendendo que étecnologia educacional a disciplina
pedagégica encarregada de conceber, aplicar e avaliar de forma sistematica oprocessos de ensino e
aprendizagem, utilizando diversos meios para que a educacao atinja seus objetivos(Sancho Gil e outros, 2015).

Hoje, autores como Serrano Sanchez et al. (2016) afirmam que a tecnologia educacional constitui uma
disciplina encarregada do estudo de midias, materiais, portais e plataformas tecnoldgicas a servigodos processos
de aprendizagem; em cujo campo estdo os recursos aplicados para fins de treinamento -einstrugdes,
originalmente concebidas em resposta as necessidades e preocupacfes dos utilizadores. Esses autores
concordam com o estudo do uso das TIC no processo de ensino e aprendizagem (tanto em contextos formais
como ndo formais), bem como o impacto das tecnologias no mundo educacional em geral através depor meio de
tecnologias educacionais. Eles alegam que tudo estd numa abordagem sociossistémica, onde é sempreanalisa 0s
processos mediados com e a partir de uma perspectiva holistica e integradora.

Por sua vez, Area Moreira (2009) aponta que a tecnologia educacional é um campo de estudo
responsavel pora abordagem de todos os recursos instrucionais e audiovisuais; Por esta razdo, o nimero de
ferramentasa tecnologia multiplicou-se exponencialmente (atividades digitais de aprendizagem, portefélios,
blogging, entre outros), pensada para dinamizar os ambientes escolares e promover a aquisi¢do denovas
habilidades. Entéo ¢é possivel diferenciar, porque as Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo. Eles agrupam
apenas aqueles recursos relacionados a midia (cinema, televiséo, radio, internet)que atendem e sdo responsaveis
por transmitir conteddos com valor educativo a um grupo de participantes ouuma sociedade.
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Nessa ordem de ideias, segundo Telleria (2009), os continuos avangos da tecnologia ddo origem
adiferentes processos de comunicacdo que estimulam diversas interagBes que impulsionam o sistema
educacional
oferecer novas alternativas de formacéo, redimensionar os processos de comunicagdo, ensino. A tecnologia
educacional e seu papel na consecucdo dos objetivos da educacdode aprendizado e pesquisa. Estas novas
alternativas de comunicacdo sdo cada vez mais apresentadascom maiores possibilidades de acesso para um
publico mais amplo e diversificado, o que potencializa sua empregabilidadeno campo educacional.

Il. Material e Métodos

Foi utilizada uma revisdo sistematica (artigos cientificos, revistas indexadas, livros demetodologia de
pesquisa de editoras internacionais reconhecidas) como técnicaexploratorio e analitico para a coleta de
informagdes relevantes sobre os procedimentosexistentes, atualizados e eficazes para realizar uma Revisdo de
Literatura.

Por meio de uma técnica comparativa, foram sintetizadas as informacdes relevantes, o que
permitiuestabelecer as etapas ou guias necessarios que permitiram a criacdo da metodologiade Revisdo de
Literatura.

I11. Resultado e Discussdes
3.1 Tecnologia Educacional

A tecnologia educacional possibilitou trazer globalidade ao mundo da comunicacdo, facilitando a
interconexdo entre pessoas e instituicbes em todo o mundo, eliminando barreiras espaciais e
temporais. Tecnologia Educacional é o nome dado ao conjunto de tecnologias que permitem a aquisicéo,
producdo, armazenamento, tratamento, comunicacado, registro e apresentacdo de informacdes, na forma de voz,
imagens e dados contidos em sinais de natureza acustica, Otica ou eletromagnética. . A tecnologia inclui a
eletrénica como a tecnologia de base que suporta o desenvolvimento das telecomunicacdes, tecnologia da
informago e audiovisuais. (ROSARIO, 2006).

N&o se pode negar o enorme impacto da tecnologia da informacdo e da educacdo em diferentes
contextos sociais e na vida das pessoas. A atual Sociedade da Informagdo e do Conhecimento (SIC) nasce da
conjugacédo de quatro elementos: a geracéo de conhecimento cientifico; a sua transmissdo através da educacéo e
formacdo; sua difusdo, para a qual contribui em grande parte a tecnologia educacional, e seu aproveitamento
através da inovacao tecnoldgica. (MARTINEZ, PEREZ & MARTINEZ apudDE PABLOS, 2016).

Ao nivel do ensino superior, a utilizacdo de tecnologias educativas para 0 ensino assume um papel
muito importante. No entanto, em alguns casos, a maioria dos professores resiste ao uso da tecnologia por dois
motivos. 1) Eles se veem como especialistas em suas disciplinas e acreditam que 0 uso de outros recursos pode
diminuir sua posicdo profissional; 2) aprenderam apenas com leituras e livros, ndo tendo modelos de como
ensinar com tecnologias. (RUIZ, MARTINEZ, & MARIA, 2016).

A tecnologia educacional sem ddvida estéa transformando os métodos educacionais na atualidade, tanto
as formas de ensinar quanto de aprender mudaram, e obviamente a relagdo professor-aluno e o processo ensino-
aprendizagem mudaram, por isso a formagéo do aluno e do professor, pois ambos devem aprender e se adaptar
ao uso dessas ferramentas computacionais e tecnoldgicas, pois com o uso dessa mudanca nas estratégias de
comunicacdo e na forma de ministrar as aulas e absorver e processar o aprendizado, essas tecnologias podem ser
utilizadas para fazer féruns online, chats interativos, videochamadas, voz notas, notas de &udio, videos
interativos, blogs, etc. (MONSALVE, 2018).

O uso de tecnologias na educacdo pode ter a finalidade de desenvolver as habilidades cognitivas do
individuo; pode também ter a abordagem do trabalho colaborativo e em rede para o desenvolvimento da
participagdo e colaboracgdo; pode também ter em vista o desenvolvimento de uma forca de trabalho capaz de
promover inovagdes e projetos tecnoldgicos, capacitando os paises a serem competitivos na economia do
conhecimento; ou simplesmente atender a demanda difusa de conhecimento dos recursos computacionais
latentes entre o pablico escolar formado por criangas, jovens e adultos. (FALCO & KUZ, 2016).

O uso e o gerenciamento adequados da tecnologia educacional fornecem uma ferramenta valiosa que
ajuda a desenvolver o acesso ao conhecimento que, nos Gltimos anos, ocupou um espaco significativo em todos
0s contextos do mundo. Para concretizar esta condi¢do, as tecnologias educativas assumem-se como um eixo
integrador, para 0 que servem de recursos para a construcdo de ambientes de aprendizagem que permitam a
construgdo de estratégias, atividades, contetidos e materiais didaticos; auxiliar no desenvolvimento de projetos
de aprendizagem baseados em intenc6es educativas. (FUGHERLE, VILLEGAS E DABOIN, 2016).

Desde uma concepgao baseada na programacao nos anos 1980 até o impacto imensuravel que a Internet
tem hoje, escolas de ensino fundamental e pré-escolar tém procurado incluir a tecnologia educacional em seus
projetos educacionais, respondendo, por um lado, as demandas sociais e culturais, e por outro lado, as
possibilidades econdmicas e infra-estrutura especifica de cada institui¢cdo educacional. (CACURI, 2013).
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Alguns sistemas educacionais na América Latina resolveram relativamente o problema do acesso a
educacéo e hoje enfrentam a demanda pela melhoria equitativa da qualidade; Outras ainda tém grandes desafios
de inclusdo para incorporar todos 0s meninos e meninas nos processos de aprendizagem, e outras exigem
apostas estratégicas radicais para construir, a partir de sistemas e instituicdes educacionais extremamente
frageis, novas solugBes que apoiem seus alunos. Em qualquer um desses contextos educacionais, estamos
convencidos de que a tecnologia educacional, devidamente implementada, oferece alternativas de acesso e uso
que podem impactar na aprendizagem dos alunos. (SEVERIN, 2010).

A incorporacdo da tecnologia educacional tem sido vista como a possibilidade de ampliar o leque de
recursos, estratégias didaticas e modalidades de comunicacdo que podem ser oferecidas para o aprimoramento,
otimizacdo e abrangéncia do trabalho educativo. Alguns pesquisadores se perguntam se a introdugdo da
tecnologia nas escolas infantis ndo é puro produto da moda e da mania dos gadgets. Na realidade, a computacéao
introduz ou, pelo menos, generaliza uma nova forma de tratar a informac&o e resolver determinados problemas,
0 que constitui uma abordagem de interesse muito geral. (GARASSINA & PADRON, 2004)

Néo é facil praticar um ensino de tecnologia educacional que resolva todos os problemas que surgem,
mas devemos tentar desenvolver sistemas de ensino que relacionem os diferentes aspectos da Tecnologia da
Informacdo e da transmissdo da informacédo, sendo o mais construtivo possivel do ponto de vista metodoldgico.
ponto de vista.
Conseguir fazer bem essa tarefa € muito dificil. Exige um grande esforco de cada professor envolvido e um
importante trabalho de planejamento e coordenacgéo da equipe de professores. Apesar de ser um trabalho muito
motivador, surgem tarefas por todo o lado, como a preparacdo de materiais adequados ao aluno, pois
normalmente ndo existem textos ou produtos educativos adequados a este tipo de ensino. Temos a oportunidade
de resolver essa necessidade. Trata-se de criar um ensino de forma que teoria, abstragdo, design e
experimentacédo estejam integrados. (MARIA, 2005).

O contexto educacional atual exige o atendimento de algumas demandas que devem ser contempladas
nas politicas publicas, para que a educacdo intercultural atinja certo grau de relevancia na sociedade. Portanto,
diferentes paises do mundo consideraram que a incorporacdo de tecnologia educacional poderia afetar a
qualidade e a equidade do processo de aprendizagem baseado na educagdo intercultural nas
escolas. (MORALES, MORALES E OCANA, 2017).

O professor e demais agentes envolvidos nos processos de formacdo profissional dos universitarios,
hoje, tém a necessidade de utilizar a tecnologia educacional como meio de ensino, ferramenta de trabalho ou
como objeto para sua propria autopreparagdo e formacao profissional. E por isso que a tecnologia educacional se
torna um meio com influéncias educacionais para a formacao profissional de estudantes em diferentes carreiras
universitarias. Apesar da vasta e variada bibliografia existente a nivel nacional e estrangeiro sobre a utilizagéo
das tecnologias educativas no Ensino Superior, ainda existem insuficiéncias na sua utilizacdo como recurso e
meio para a formagao profissional dos estudantes universitarios. (ZAMBRANO & ZAMBRANO, 2019).

A incorporacdo da tecnologia educacional nos espacos e processos educacionais contribui para o
desenvolvimento de potencialidades para seu uso; é por isso que a SER, no intuito de formar o ser social,
solidario e produtivo, usuério e usuéria de ciéncia e tecnologia com base no bem-estar de sua comunidade,
assume a tecnologia educacional como eixo integrador que permeia todos os componentes do curriculo, em
todos os momentos do processo. 1sso, na medida em que permitem a formagdo de grupos de estudo e trabalho
para criar situacbes inéditas, em prol do bem-estar do meio sociocultural. Por isso, dada a importancia da
tecnologia educacional, ela é incorporada ao contexto educacional, pois é considerada uma alternativa para
melhorar e, por sua vez, ampliar os recursos existentes, estratégias de ensino, além das modalidades de
comunicacgdo que podem ser fornecidas para melhoria e, assim, fortalecer a tarefa educativa. (CUICA, 2016).

A tecnologia educacional se destaca na sociedade e na economia do final do século, com
importancia. O conceito de tecnologia educacional surge como uma convergéncia tecnologica de infraestruturas
eletronicas, de software e de telecomunicacfes. A sinergia representada pela unido dessas trés tecnologias da
origem a uma concepg¢do do processo informacional, em que as comunicacfes criam novos paradigmas. Nesse
sentido, poderiamos dizer que somos o produto de nossas prdprias criaturas. A cada dia é mais perceptivel a
dependéncia gerada pelas tecnologias de informacao e comunicacéo, afetando de forma definitiva as habilidades
do ser humano. (AVILA, DIAZ, RODRIGUEZ, & SUASNABAS, 2017).

3.2 Estratégia De Ensino

Quando se fala em estratégias de ensino e aprendizagem, é bom saber que existe uma diferenca muito
marcante entre uma e outra, mas falar de uma sem falar da outra costuma gerar confuséo. Por ser a estratégia de
ensino utilizada como meio ou recurso por meio do qual se oferece auxilio pedagdgico, ela é aplicada por um
educador, instrutor ou orientador, no processo de aprendizagem; enquanto a estratégia de aprendizagem
internaliza um processo no aluno, pois sdo antes comportamentos que facilitam a aprendizagem, e para isso
utilizam um grande ndmero de recursos, atividades e midias. (PERALTA, 2015).
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As estratégias de ensino sdo consideradas como os procedimentos ou recursos requeridos pelo
professor para promover uma aprendizagem adequada para a formag&o de seus alunos. O professor assume o seu
papel de mediador entre o saber e a aprendizagem dos seus alunos, partilhando experiéncias e saberes hum
processo de construgdo conjunta do saber escolar. Entre as estratégias podemos citar: a elaboracdo de objetivos,
a apresentacdo de ilustracGes, a realizacdo de questdes encaixadas, a apresentacdo de pistas tipograficas e
discursivas, a elaboragdo de resumos, organizadores prévios, analogias, mapas conceituais, redes semanticas e
estruturas textuais. (CEPEDA, 2015).

Estratégias sdo entendidas como todos os atos, atividades, processos ou procedimentos planejados
intencionalmente pelo professor cujo objetivo é a construcdo de uma aprendizagem significativa nos alunos séo
sequéncias de procedimentos ou planos orientados para o alcance de objetivos de aprendizagem, enquanto os
procedimentos especificos dentro dessa sequéncia sdo denominados “ aprendendo taticas”. Nesse caso, as
estratégias seriam procedimentos de nivel superior que incluiriam diferentes taticas ou técnicas de
aprendizado. (GALIANO, 2015).

A aprendizagem baseada em jogos permite a integracdo de estratégias didaticas para melhorar o
desenvolvimento de habilidades; além disso, os jogos digitais sdo cada vez mais utilizados na area educacional,
porém sua integracdo é retardada devido ao alto custo de producdo. Isso se baseia no fato de que o aluno se
torna uma entidade ativa e esta totalmente envolvido no processo de ensino-aprendizagem, portanto, é possivel
deduzir uma melhoria neste processo. (ZARAGOZA et al., 2016).

Os modelos de ensino estdo ligados aos modelos de aprendizagem, no sentido de que a finalidade
Gltima é a geracdo dessa aprendizagem, por meio de processos de planejamento, implementacéo e avaliagdo. Os
efeitos dos modelos de ensino séo avaliados em termos dos objetivos de aprendizagem alcancados (por
exemplo, capacidade de aprender por conta propria, capacidade de resolver problemas, capacidade de
autogestdo, capacidade de ser assertivo, capacidade de impactar positivamente o ambiente Social) . (RAMIREZ,
2018).

E o conjunto de decisBes que o professor toma para orientar o ensino a fim de promover a
aprendizagem do aluno. Estas sdo orientacBes gerais sobre como ensinar contetidos disciplinares considerando o
que queremos que nossos alunos entendam, por que e para qué. Sdo aquelas atividades conscientes e
intencionais que orientam as ag¢des a serem seguidas para atingir determinados objetivos de aprendizagem”, ela
mesma aponta “que sdo atividades potencialmente conscientes e controlaveis, que, tendo um carater intencional,
implicam um plano de acdo. (RODRIGUEZ & BARRAZA, 2015).

As estratégias de ensino sdo os procedimentos que o professor deve utilizar de forma inteligente e
adaptativa, de forma a ajudar os alunos do ensino basico a construir a sua atividade de leitura e escrita de forma
adequada, e assim atingir os objetivos de aprendizagem. Tendem a ser um conjunto de atividades, técnicas e
meios, devidamente planeados em funcdo das necessidades dos alunos (a quem se dirigem estas atividades) e
tém por objetivo facilitar a aquisicdo de conhecimentos e 0 seu armazenamento, bem como tornar o processo de
aprendizagem mais eficaz no processo de aprendizagem. (PEREZ & LA CRUZ, 2014).

A tutoria entre pares € uma estratégia positiva, e a importancia de sua aplicacdo se justifica pelo fato de
que sua implementagdo em instituigdes universitérias ajuda a reduzir a desercdo do aluno e gera vantagens tanto
para o beneficiario quanto para o tutor. Para os beneficiarios, melhoram-se as suas qualificagdes, reforgam-se os
seus pré-conhecimentos e adquirem motivacdo para estudar, sobretudo na transi¢cdo do ensino béasico para o
superior. (TORRADO, MANRIQUE E AYALA, 2016).

As estratégias sdo de responsabilidade, em grande parte, do professor como responsavel pelo desenho e
desenvolvimento do processo de ensino-aprendizagem. Nos processos cognitivos, as estratégias de ensino para
alcancar uma melhor aprendizagem sdo: ativagdo do conhecimento prévio, geracdo de expectativas apropriadas,
orientacdo e manutencdo da atencéo, promogao da organizacdo da informacéo a ser aprendida e potencializacéo
da conexdo (externa) entre o conhecimento prévio e o novo em formagdo. Diante da selecdo de estratégias
didaticas, o professor deve tomar decisGes para determinar aquelas que lhe permitirdo atingir os objetivos de
aprendizagem. (CARDENAS, GOMEZ, & ABREGO, 2013).

O estilo de ensino refere-se & maneira de conduzir a aula de cada professor, ou a relagdo entre os
elementos pessoais e a disciplina no processo de ensino-aprendizagem, em qualquer caso, o estilo de ensino na
forma peculiar do professor de um interesse com o alunos e o assunto do ensino aprendizagem. Na realidade
pratica, os estilos de ensino ndo se ddo de forma pura como sdo descritos teoricamente, mas o professor, durante
sua atuacdo, utiliza elementos dos diferentes estilos. (ORTEGA et al., 2014).

As estratégias de ensino e aprendizagem sdo instrumentos utilizados pelo professor para contribuir na
implementacdo e desenvolvimento das competéncias do aluno. Assente numa sequéncia didatica que inclui
inicio, desenvolvimento e encerramento, convém utilizar estas estratégias de forma permanente tendo em conta
as competéncias especificas que pretendemos ajudar a desenvolver. Existem estratégias para reunir
conhecimentos prévios e organizar ou estruturar o contetdo. O uso adequado dessas estratégias pode facilitar a
memoria. (PIMENTA, 2012).
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O jogo didatico é uma estratégia que pode ser utilizada em qualquer nivel ou modalidade educacional,
mas em geral o professor o utiliza muito pouco por desconhecer suas multiplas vantagens. O jogo que tem um
objetivo educacional é estruturado como um jogo regulamentado que inclui momentos de agdo pré-reflexiva e
simbolizagdo ou apropriagdo l6gico-abstrata do que foi vivenciado para alcangar objetivos de ensino curricular,
cujo objetivo final é a apropriacdo pelo jogador, dos conteldos promovendo o desenvolvimento da
criatividade. A utilizagdo desta estratégia persegue um conjunto de objetivos que se orientam para o exercicio de
competéncias numa determinada area. (CHACON, 2008).

A independéncia do estudo, 0 juizo critico, ndo tem sustentacdo se o0 aluno ndo modificar essas formas,
essa busca de repeticBes, para ter sucesso em detrimento do aprendizado. E o professor quem deve promover,
dar ferramentas e elementos para que o aluno desenvolva suas proprias estratégias de aprendizagem, e
elementos metacognitivos que o ajudem a aprender. (CORONEL & CURQOTTO, 2008).

As estratégias de ensino que o professor propde irdo favorecer algum tipo particular de comunicacao e
troca, tanto intrapessoal como entre alunos e o professor, e entre cada aluno e o grupo. Uma vez decidida a
estratégia e antes de a por em prética, é necessario definir e desenhar o tipo, a quantidade, a qualidade e a
sequéncia das atividades que vamos oferecer aos alunos. Eles tém duas dimensdes:

A dimensdo reflexiva em que o professor projeta seu planejamento. Esta dimensdo envolve desde o
processo de pensamento do professor, a anélise que ele faz do contelido disciplinar, a consideracao das variaveis
situacionais em que ele tem que ensina-lo e o desenho de alternativas de acéo, até a tomada de decisdes sobre as
atividades propostas. A dimensdo da acdo envolve a implementacdo das decisdes tomadas. (ANIJOVICH &
MORA, 2009).

O professor pode/deve, previamente, ter explicado cada uma das estratégias metodologicas que terdo
sido desenhadas para o aluno trabalhar e aprender, cabendo ao aluno experimentar e explicar como, quando, 0
que foi utilizado, etc., quando trabalhando nas atividades. E interessante que existam propostas de
multiactividades em funcdo da aprendizagem pretendida, para que ou alguém decida qual delas se adequa
melhor ao seu estilo, ritmo e possibilidades de aprendizagem, ou simplesmente para que possa avaliar alguns
componentes dos objectivos propostos que tenham j& foi alcancado. (GALLEGO, CAHEIRO, & MARTIN,
2009).

A aprendizagem cooperativa refere-se a uma forma alternativa de organizar 0s processos cognitivos
que devem ser provocados em um processo de ensino-aprendizagem dentro e fora da sala de aula. Ou seja, trata-
se de sua implementacdo para superar certos "gaps" gerados com a aplicacdo exclusiva de técnicas tradicionais
de aprendizagem em grupo, mais interessados em resultados do que em desempenho, responsabilidades de
grupo mais que individuais, grupos homogéneos mais que heterogéneos, lideres Unicos em vez de lideranga
compartilhada, etc. (GONZALEZ & GARCIA, 2007).

PROCESSO ENSINO-APRENDIZAGEM

O processo de ensino-aprendizagem ndo depende apenas do aluno, ou do professor, é algo que leva
imediatamente ao reconhecimento da necessidade preponderante de uma nova forma de conceber esse processo,
pois o aluno deve ser percebido a partir de suas particularidades, que ou seja, cada aluno tem caracteristicas
especificas, cada um tem um ritmo de aprendizagem diferente, pelo que a missdo do professor é partir dessa
diversidade para implementar estratégias que lhe permitam perceber a capacidade que cada aluno tem para,
desta forma, conseguir desenvolver no aluno o maximo de seu potencial, fazendo uso dos conhecimentos que
ele adquire no dia a dia. (ESCOBAR, 2015).

A utilizacdo das TIC no processo de ensino-aprendizagem enquadrado é adequada uma vez que
permitem o desempenho de diferentes tipos de func¢des, que vdo desde o acesso e troca de informacéo, até a
criacdo de ambientes simulados que facilitam a realizacéo de praticas de facil controle e preparo por parte dos
professores. Além disso, o seu caracter flexivel e aberto permite-lhe ser utilizado em diferentes contextos e
situacOes de aprendizagem, desde a transmissdo de informacédo, & simula¢do de fendmenos ou realizacdo de
exercicios, avaliagio de conhecimentos e competéncias, ou tutoria. (FERRO, MARTINEZ, & OTERO, 2009).

As TICs sdo muito importantes para o ensino na atualidade, que sdo elementos que favorecem e
auxiliam o processo educacional, tornando-se um elemento de grande importancia no processo de ensino-
aprendizagem e valorizam positivamente os recursos de TIC que séo disponibilizados ao aluno.
alunos. (MORALES, TRUJILLO, & RASO, 2015).

As relacBes interdisciplinares constituem um caminho que permite melhorar o processo ensino-
aprendizagem e a formac&o dos profissionais, tendo em conta que o desenvolvimento cientifico-técnico caminha
para niveis de maior integracdo, pelo que se torna imperativo da pedagogia moderar estas exigéncias .da ciéncia
com a forma como o conhecimento é apreendido na sala de aula, apesar das dificuldades que se colocam a sua
concretizacdo. (LLANO, GUTIERREZ, STABLE, NUNEZ, & MASO, 2016).

Neste milénio, a educacdo esta associada a estratégia de formacdo assente na transferéncia de
competéncias e conhecimentos através de um meio digital de e-learning e, por isso, é exigida a todos os
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intervenientes: professores, alunos e publico. O proprio centro deve atuar na projecdo do aprendizado. Nesse
cenario, as instituicbes de ensino estdo empenhadas em contribuir para a transformacdo do ensino-
aprendizagem. O sistema abandonou a memorizacao tipica do lluminismo, que sdo os desafios impostos por
uma era acelerada de transformagdes tecnolégicas e cientificas. (BEAUTIFUL OF THE VAST, 2015).

A partir da visdo construtivista da aprendizagem, é fundamental que a avaliagdo seja parte integrante
dos processos de ensino e aprendizagem, subsidiando sua revisdo e analise e influenciando diretamente na
tomada de decisGes de melhoria e melhoria dentro da sala de aula. O feedback é uma parte fundamental deste
processo e uma das ferramentas essenciais para alcangar o sucesso em cada uma das areas de desenvolvimento
do aluno. E a partir da sala de aula que os professores podem utilizar os espacos de avaliacio para gerar
comentarios, orientacdes, explicacdes e acompanhamento continuo para que as criancas se sintam amparadas e
possam avancar em seu desempenho e habilidades. (OSORIO, 2014).

O instrumento digital ou impresso que se constitui em um recurso de aprendizagem por meio do qual se
especifica a agdo do professor e dos alunos dentro do processo de ensino, de forma planejada e organizada,
fornece informagGes técnicas ao aluno e tem como premissa um guia didatico. a educagdo como processo motor
e ativo. Baseia-se na didatica como ciéncia para gerar desenvolvimento cognitivo e estilos de aprendizagem a
partir de si mesma. Constitui um recurso transcendental porque aperfeigoa o trabalho do professor na preparacéo
e orientacdo das tarefas de ensino como célula base do processo ensino-aprendizagem, cujo desempenho é
posteriormente controlado nas proprias atividades curriculares. (GARCIA & DE LA CRUZ, 2014).

IV. Concluséo

Este estudo sobre a tecnologia educacional e seu papel na consecucéo dos objetivos da educagéo, teve
como objetivo revelar qual é a missdo que ela tem no processo de concretizagdo dos objetivos mais
transcendentes da educacdo na atualidade, que respondem ao tipo de homem considerado Util e necessarioforma,
bem como o0 modelo de sociedade do qual as novas geracdes devem se apropriar.

A educacdo tem como veiculo para atingir seus objetivos 0 uso sistematico da tecnologia educacional,
que estabelece a forma de planeji-la e colocd-la em pratica: ao configurar os processos de ensino e
aprendizagem,seus recursos, espagos e tempos. O discurso pedagdgico sobrepde o conceito de tecnologia
educacional (tecnologias educacionais), o de tecnologias de informagdo e comunicagdo (tecnologias
educacionais);porque enquanto a primeira implica uma reflexdo pedagogica, que fundamenta uma teoria, uma
metodologia euma pratica formativa em contextos educativos especificos; a segunda constitui as ferramentas
digitaisque permitem armazenar, representar e transmitir informag@es com possibilidades educativas.

A tecnologia educacional utiliza tanto as midias de ensino quanto as de aprendizagem, que podem ser
tradicionais,como livros, quadro-negro e cadernos; como ferramentas alternativas queoferta de TIC. E
importante que, embora as novas tecnologias possam constituir um valioso contributo parafazer com que os
alunos aprendam mais, melhor e de forma diferente, ndo sdo a panacéia para os problemas deeducacdo atual.
Outra leitura do uso das novas tecnologias em sala de aula deve ser feita considerando o gerenciamento eficiente
e ético das novas tecnologias pelos alunos, pois obedece a umdas finalidades da educacdo atual; por ser
considerada uma competéncia essencial para os cidaddosimersos na sociedade e na economia do conhecimento.

Finalmente, é necessario enfatizar o papel que corresponde a tecnologia educacional para a conquista
dopropdsitos da educacdo, uma vez que estes sdo compartilhados entre o professor, o aluno e a sociedade. no
comegoa partir dai, o discurso pedagdgico contemporaneo exigira o fortalecimento da tecnologia educacional
como conceitoe como uma categoria; a escola promovera no educador o seu aproveitamento efetivo, ndo sé por
poder lecionar em uma areade conhecimentos especificos, mas contribuindo para a formagdo humana para ser,
fazer, saber eviver juntos; em conjunto com as tecnologias de informacao e comunicacao.

Referéncias

[1].  Anijovich, R., & Mora, S. (2009). Estratégias de ensino. Outro olhar sobre a tarefa em sala de aula. ok .

[2]. AreaMoreira, Manuel. (2009). Introduccion a latecnologia educativa. San Cristébal de La Laguna,
Espafia: Universidad de La Laguna.

[3]. Avila, W., Diaz, E., Rodriguez, V., &Suasnabas, L. (2017). Tiques nos processos de ensino e
aprendizagem na educacdo universitéria. Revista cientifica Dominio das Ciéncias. Dom. Cem., ISSN:
2477-8818. Vol. 3, n°. 2, margo de 2017, p. 721-749 , 728.

[4]. Cacuri, V. (2013). Educacéo com tiques . Obtido em
https://books.google.es/books?hl=es&Ir=lang_es&id=-
iISF7urTm9QC&oi=fnd&pg=PAl&dg=tics+en+la+educaci%C3%B3n&ots=96enR_NI5t&sig=NfSfqyJue
TeQZdWZURG6I1jDiR7Ek#v=0nepage&qg=tics%20en %20the%20education%C3%B3n&f=false

[5]. Caérdenas, I., Gbmez, M., &Abrego, R. (2013). Tecnologias educacionais e estratégias didaticas: critérios
de sele¢do. Revista Educacdo e Tecnologia, N°3 .

DOI: 10.9790/0837-2802040613 www.iosrjournals.org 11 |Page



O papel da tecnologia em funcéo da metodologia de ensino

[6].

[71.

[8].
[9].

[10].
[11].

[12].

[13].

[14].
[15].
[16].
[17].

[18].

[19].

[20].
[21].
[22].
[23].
[24].
[25].

[26].

[27].

Cepeda, J. (2015). Estratégias de ensino para a aprendizagem baseada em competéncias . Obtido na
Editorial Digital UNID:
https://books.google.es/books?hl=es&Ir=lang_es&id=3qGNAWAAQBAJ&oi=fnd&pg=PT3&dqg=estrateg
ia+de+ense%C3%Blanza+&ots=yCZ05_AfGx&sig=UTghdyLUMriXMe67gVmT -n2Y NjU#v=
onepage&q=estrategias%20de%20ense%C3%Blanza&f=false

Chacdn, P. (2008). O Jogo Didatico como estratégia de ensino e aprendizagem: como cria-lo em sala de
aula?. Obtido em
https://s3.amazonaws.com/academia.edu.documents/31505080/PaulaChacon.pdf?response-content-
disposition=inline%3B%20filename%3DEI_Juego_Didactico_como_estrategia_de_en.pdf&X-Amz-
Algorithm=AWS4-HMAC-SHA256 & X - Amz-
Credential=AKIAIWOWYYGZ2Y53UL3A%2F20190912%2Fu

Coronel, M., &Curotto, M. (2008). A resolugdo de problemas como estratégia de ensino e
aprendizagem. Revista Eletronica de Educacdo em Ciéncias Vol. 7 N°2 , 477.

Cuica, D. (2016). A TECNOLOGIA DA COMUNICACAO E INFORMACAO NA
TRANSFORMACAO ESCOLAR A PARTIR DA EDUCACAO DO RURAL EM CONCORDANCIA
COM A EDUCACAO BOLIVARIANA VENEZUELANA. Revista Cientifica da Universidade Fermin
Toro. Volume I11. N° 9 Periodicidade Semestral , 98-99.

Escobar, M. (2015). Influéncia da interagdo aluno-professor no processo ensino-aprendizagem. Paakat:
Journalof Technology and Society, 5(8). , 8.

Falco, M., &Kuz, A. (2016). Compreendendo a aprendizagem por meio das neurociéncias, com o
entrelagamento das TICs na educacdo. Revista: TE&ET; ndo. 17 ISSN: 1850-9959 .

Ferro, C., Martinez, A., & Otero, M. (2009). Vantagens do uso das TICs no processo de ensino-
aprendizagem do ponto de vista de professores universitarios espanhdis. Edutec. Revista Eletronica de
Tecnologia Educacional , 9.

Fugherle, J., Villegas, B., &Daboin, Z. (2016). As TICs e o perfil do professor para o desenvolvimento de
atividades didaticas. Revista de investigagdo em administracdo e engenharia. Vol.4, No. 1. (2016),
Universidade de Santander, UDES Cdcuta .

Galiano, J. (2015). Estratégias de Ensino de Quimica na Formacdo Inicial de Professores. UNED
(Espanha). Departamento de Didatica, Organizac¢do Escolar e Didatica Especial , 60.

Gallego, D., Caheiro, M., & Martin, A. (2009). O eportfélio como estratégia de ensino e
aprendizagem. EDUTEC. Revista Eletronica de Tecnologia Educacional .

Garassina, M., &Padron, C. (2004).Experiéncias de uso das TIC na educagdo pré-escolar na
Venezuela . Obtido em https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=4003616

Garcia, ., & De la Cruz, G. (2014). Guias didaticos: recursos necessarios para a aprendizagem
autdbnoma. Rev EDUMECENTRO vol.6 no.3 Santa Clara .

Gonzalez, N., & Garcia, M. (2007). A Aprendizagem Cooperativa como Estratégia de Ensino-
Aprendizagem em Psicologia Educacional (UC): repercussbes e avaliagfes dos alunos. Revista Ibero-
Americana de Educacéo (ISSN: 1681-5653) .

Hermosadel Vasto, P. (2015). Influéncia das tecnologias de informagdo e comunicacdo (TIC) no processo
de ensino-aprendizagem: uma melhoria das competéncias digitais. Revista Cientifica Geral José
MariaCordova, Bogota, Colémbia ol. 13, n° 16, pag. 121-132 .

Llano, L., Gutierrez, M., Stable, A., Nufiez, M., &Mas6, RR (2016). Interdisciplinaridade: uma
necessidade contemporanea para favorecer o processo ensino-aprendizagem. MediSur, 14(3), 320-327.
Maria, E. (2005). As TIC nos processos de Ensino e Aprendizagem.Obtido em
http://educatics.blogspot.com/2005/06/las-tics-en-los-procesos-de-enseanza-y_25.html

Martinez, CP, Pérez, CJ, & Martinez, JM (2016). As TICs e o ambiente virtual de tutoria
universitaria. Educacdo XXI: revista da Faculdade de Educacédo (19, n.1) , 287 - 310.

Monsalve, J. (2018). Influéncia do uso das TIC na avaliacdo do desempenho do professor no sistema
educacional universitario de Lima. GRIN Verlag https://www.grin.com/document/429716 .

Morales, E., Morales, X., &0Ocafia, J. (2017). As TIC na educacdo intercultural. Revista Editorial, 4 n® 11.
(1). 2017, 369-379. ISSN 1390-9304 .

Morales, M., Trujillo, J., & Raso, F. (2015). Percepg¢des sobre a integragdo das TIC no processo de
ensino-aprendizagem da Universidade. Pixel-Bit. Revista de Midia e Educacéo, 46, 103-117. , 114.
Ortega, E., Rodriguez, F., Mejia, M., Lopez, R., Gutierrez, D., & Montes, F. (2014). Estratégias de
Ensino-Aprendizagem e sua importdncia no ambiente educacional. Rede Durango de Pesquisadores
Educacionais AC

Osorio, KL (2014). Feedback Formativo no Processo de Ensino-Aprendizagem de Alunos da Educacédo
Infantil. Revista Ibero-Americana de Avaliagdo Educacional, 7(1), 13-30.

DOl

: 10.9790/0837-2802040613 www.iosrjournals.org 12 |Page



O papel da tecnologia em funcéo da metodologia de ensino

[28].

[29].

[30].

[31].

[32].

[33].
[34].

[35].

[36].

[37].

[38].

[39].

[40].

Peralta, W. (2015).0 professor frente as estratégias de ensino-aprendizagem [online] . Extraido da revista
Vinculando: http://vinculando.org/educacion/rol-del-docente-frente-las-recientes-estrategias-de-
ensenanza-aprendizaje.html

Pérez, V., & La Cruz, A. (2014) . Estratégias de ensino e aprendizagem da leitura e da escrita no ensino
fundamental. Revista do Instituto de Estudos em Educacdo Universidaddel Norte ISSN 2145-9444
(eletrénica) .

Pimenta, J. (2012). Estratégias de Ensino-Aprendizagem . Obtido em
http://boalm.com.mx/index_archivos/ARCHIVOS/cuad.pdf

Ramirez, M. (2018). Modelos e estratégias de ensino para ambientes inovadores. Retirado da Editorial
Digital Tecnoldgico de Monterrey: https://books.google.es/books?hl=es&Ir=lang_es&id=0HFIDwWA
AQBAJ&oi=fnd&pg=PT2&dg=estrategia+de+ense%C3%Blanza+&ots=Y-
_ApX_paWé&sig=Lp8Kwglj9CWIHQMGMOQm_iVM5C8 #v=uma
pagina&qg=estrategias%20de%20ense%C3%Blanza&f=false

Rodriguez, F., &Barraza, L. (2015). Trabalho colegiado e sua influéncia na aplicacdo de estratégias de
ensino . Obtido do Instituto Universitario Anglo-Espanhol: http://iunaes.mx/wp-
content/uploads/2015/04/libro-Fer-Final.pdf

Rosario, J. (2006). TIC: Seu uso como Ferramenta para o Fortalecimento e Desenvolvimento da
Educacdo Virtual . Obtido em https://ddd.uab.cat/pub/dim/16993748n8/16993748n8a6.pdf

Ruiz, J., Martinez, M., &Maria, S. (2016). O impacto das TIC na qualidade do ensino superior. Revista
de Pesquisa em Ciéncias Contabeis e Administrativas .

Serrano Sanchez, José Luis; Gutiérrez Porlan, Isabel. & Prendes Espinosa, Maria Paz. (2016). Internet
como recurso para ensefiar y aprender. Una aproximacionpractica a latecnologia educativa. Sevilla:
Eduforma.

Severin, E. (2010). Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TICs) na Educacdo. Banco
Interamericano de Desenvolvimento . Obtido em
http://repositorio.minedu.gob.pe/bitstream/handle/123456789/3394/Tecnolog%c3%adas%20de%20La%?2
OInformaci%c3%hb3n%20y%20La%20Comunicaci%c3%b3n%20%

Telleria, MariaBegofia. (2009). Lasnuevastecnologias: posibilidades para elaprendizaje y lainvestigacion.
Teoria y Didactica de lasCienciasSociales, 15, 479-502.

Torrado, D., Manrique, E., & Ayala, J. (2016). Tutoria entre pares: uma estratégia de ensino e
aprendizagem de histologia na Universidade Industrial de Santander. Medical UIS vol.29 no.l
Bucaramanga .

Zambrano, D., &Zambrano, M. (2019). TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO
(TICs) NO ENSINO SUPERIOR: CONSIDERACOES TEORICAS. Revista Eletronica Formagio e
Qualidade Educacional (REFCalE) ISSN 1390-9010

Zaragoza, E., Orozco, L., Macias, J., Nufiez, M., Gutierrez, R., Hernandez, D., ...Pérez, K.
(2016). Estratégias didaticas no ensino-aprendizagem: lddico no estudo da nomenclatura quimica
organica em alunos da Escola Preparatdria Regional Atotonilco. ChemicalEducation, 27(1), 43-51.

Abraao Danziger de Matos, et. al. “O papel da tecnologia em funcdo da metodologia de ensino."
IOSR Journal of Humanities and Social Science (IOSR-JHSS), 28(2), 2023, pp. 06-13.

DOI: 10.9790/0837-2802040613 www.iosrjournals.org 13 |Page



