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Resumo:

Contexto: Este estudo busca compreender os desafios e as transformagdes associados a introducdo do
Pensamento Computacional (PC) e da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) na formacéo docente do
ensino médio.

Metodologia: Utilizamos uma abordagem qualitativa, exploratoria e descritiva, conduzindo uma pesquisa-ac¢ao
com 22 professores de uma escola profissional no Ceara. A coleta de dados foi realizada por meio de um
formulario do Google Forms, entrevistas semi-estruturadas e o Teste de Associagéo Livre de Palavras (TALP),
seguido pela analise de conteldo conforme proposto por Bardin (2016). Quatro categorias de analise
principais emergiram do estudo, destacando a lacuna perceptivel na formagdo docente que considera a
aplicacéo do PC, e os desafios que ela apresenta na pratica pedagdgica do ensino médio.

Resultados: Os resultados tém implicacdes importantes para a formulagéo de politicas e praticas de formacéo
docente. Os professores enfrentam desafios significativos na implementacdo do PC em suas praticas
pedagdgicas, e a influéncia da BNCC nesta aplicagdo néo é claramente definida. A formagdo docente necessita
ir além da mera adesdo a diretrizes predefinidas.

Conclusao: O estudo sugere a necessidade de estratégias mais eficazes para integrar o PC na formacao
docente do ensino médio e indica a necessidade de mais pesquisas nesta area.
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I.  Introducédo

Com o surgimento da era digital, observamos mudangas significativas em diversos setores da
sociedade, incluindo a educagdo. Uma mudanca de destaque é a inclusdo do Pensamento Computacional (PC)
como habilidade essencial para o processo de ensino e aprendizagem. Esta habilidade tem provocado
transformagdes profundas na forma como ensinamos. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), consciente
da importancia do PC, destaca a necessidade de integra-lo nas estratégias de ensino. Com isso, surge a
necessidade de uma formagdo docente adequada que permita uma aplicacéo eficaz desta abordagem em sala de
aula.

A tarefa de harmonizar os principios estabelecidos pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC) € a
implementacdo do Pensamento Computacional (PC) na formacgéo de professores do ensino médio se mostra um
empreendimento intrincado e desafiador. Enquanto a BNCC delineia as diretrizes para a pratica pedagogica, ndo
proporciona uma rota explicita e de fécil aplicagdo para a inclusdo efetiva do PC no processo de formagao
docente. Este cendrio, portanto, requer um estudo mais aprofundado, que transcenda a mera aderéncia a
normativas preestabelecidas.

Por mais que tenhamos assistido a progressos nas politicas educacionais, uma lacuna na formacéo de
professores que considera a aplicacdo do Pensamento Computacional ainda é perceptivel. Este fato acarreta
desafios consideraveis para a pratica pedagdgica no ensino médio. Como os educadores interpretam e aplicam o
Pensamento Computacional em suas aulas? Qual é a influéncia da BNCC neste processo? Estas sdo questfes
que emergem desta situacao e requerem uma analise mais criteriosa.

O objetivo deste estudo é explorar os desafios e as transformaces relacionadas a introducdo do PC e
da BNCC na formacdo docente do ensino médio. A abordagem dial6gica das representages sociais dos
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professores é adotada para compreender os obstaculos e as possiveis solu¢des que podem orientar a formulacao
de politicas e praticas de formacdo docente.

Este estudo adota uma abordagem descritiva-exploratoria e qualitativa, empregando a pesquisa-acao
para capturar as percepcdes e representacdes de professores de uma escola profissional no Ceara. Os dados
foram coletados por meio de um formulario do Google Forms e entrevistas semi-estruturadas, complementadas
pelo Teste de Associacdo Livre de Palavras (TALP). A analise de contetdo proposta por Bardin (2016) foi
utilizada para analisar os dados, resultando na identificacéo de quatro categorias de analise principais.

A presente investigacdo contribui para o campo da formagdo docente, particularmente no contexto do
ensino médio, fornecendo insights importantes sobre a introdugdo e implementacdo do PC e da BNCC na
perspectiva dos professores.

O artigo esta estruturado em cinco capitulos: a introducdo, que apresenta o tema e a motivacdo do
estudo; a metodologia, que detalha a abordagem e os métodos utilizados; o referencial tedrico, subdividido em
"Pensamento Computacional e a BNCC" e "Formacdo de Professores e o Pensamento Computacional”, que
discute os conceitos fundamentais que orientam o estudo; "Resultados e Discussdo"”, onde sdo apresentados e
interpretados os dados coletados; e, finalmente, as considerac@es finais, onde sdo apresentadas as conclusoes,
implicagdes e sugestdes para futuras pesquisas.

I1.  Metodologia

A presente pesquisa € caracterizada como bésica, seguindo a definicdo proposta por Gil (2019).
Adotamos uma abordagem descritiva-exploratoria, que permitiu um planejamento flexivel e enfatizou a
descricdo dos fendmenos observados, bem como suas relagdes com outros fatos. Utilizamos uma abordagem
qualitativa, que considera a relagdo dindmica entre 0 mundo real e o sujeito, enfatizando a interpretacdo dos
fendmenos e a atribuicdo de significados. Dessa forma, nossa andlise buscou compreender as percepcdes e
representacdes dos sujeitos sobre o tema estudado.

A presente pesquisa utilizou como método de investigacdo a pesquisa-acdo. Conforme destacado por
Gil (2019), a pesquisa-acdo € um tipo de investigacdo que tem como objetivo promover a transformacdo das
condicOes de vida das pessoas envolvidas na pesquisa, por meio da participagdo ativa dos sujeitos pesquisados
no processo de pesquisa. Essa abordagem permite que tanto os pesquisadores quanto os participantes trabalhem
cooperativamente na andlise e interpretacdo dos dados coletados em conjunto, combinando a pesquisa com
acOes praticas em um determinado campo selecionado pelo pesquisador.

Segundo Gil (2019), a pesquisa-acdo possibilita a construcdo de um conhecimento cientifico e
socialmente relevante, especialmente para lidar com problemas complexos e multifacetados que demandam
solucbes criativas e praticas. Além disso, essa abordagem promove uma relagdo de igualdade entre
pesquisadores e participantes, o que favorece a construgdo de um conhecimento mais inclusivo e democratico.

A pesquisa é composta por 22 docentes de uma escola Profissional pertencente & CREDE 07,
localizada no Estado do Ceara. Com o objetivo de manter a confidencialidade dos participantes, foram utilizadas
identificacOes alfanuméricas para representé-los, sendo designados como P1, P2, P3, P4, e assim por diante.

A pesquisa utilizou um delineamento que envolveu a coleta de dados por meio de um formulério do
Google Forms, o qual foi aplicado no periodo de 17 a 20 de abril de 2023. A sele¢do dos participantes foi
baseada no critério de que suas respostas estivessem relacionadas ao estudo do Pensamento Computacional.

O método utilizado na pesquisa em questdo foi o Teste de Associacgao Livre de Palavras (TALP), que é
um método bastante utilizado em pesquisas na area da educacdo. Segundo Tavares e Alves (2011), na TALP, os
participantes sdo solicitados a fornecer a primeira palavra que Ihes vem a mente quando ouvem uma palavra
alvo, que ¢ escolhida pelo pesquisador. A partir das respostas obtidas, é possivel realizar analises estatisticas e
de conteldo para identificar padroes e relagdes entre as palavras e conceitos mencionados pelos participantes.
Essa técnica tem sido Gtil para compreender as representagdes mentais dos individuos em relacdo a diversos
temas na educacdo, possibilitando o desenvolvimento de estratégias pedagdgicas mais eficazes e adequadas.

A pesquisa em questdo empregou entrevistas semi-estruturadas compostas por quatro perguntas
abertas. Conforme Gil (2019), essa técnica de coleta de dados é amplamente utilizada em pesquisas sociais e
permite que o entrevistador estabeleca um roteiro de perguntas, a0 mesmo tempo em que possibilita a inclusao
de novos temas e questBes durante a entrevista. Além disso, a entrevista semi-estruturada propicia ao
entrevistado a oportunidade de expressar suas opinides e vivéncias pessoais, contribuindo de maneira
significativa para o desenvolvimento da pesquisa.

Para a analise dos dados coletados na presente pesquisa, foram empregados os elementos da analise de
contedo proposta por Bardin (2016). Essa abordagem compreende um conjunto de técnicas sistematicas e
objetivas para a descricdo do conteldo das mensagens, visando inferir conhecimentos sobre as condigdes de
produgdo. O processo de analise de conteldo é composto por trés fases: andlise preliminar, exploragdo do
material e tratamento dos resultados, o que permite uma anélise rigorosa e estruturada dos dados coletados,
possibilitando a interpretacdo dos resultados de maneira confidvel e consistente.
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Durante a fase de andlise dos dados coletados no formulério de pesquisa, foram realizadas etapas
fundamentais da analise de contetdo, conforme proposto por Bardin (2016). Na fase de analise preliminar, os
dados foram selecionados, organizados e estudados. Posteriormente, na fase de exploracdo do material, os dados
foram codificados e caracterizados para a definicdo das categorias de analise, que foram: (i) definicdo do
pensamento computacional e como pode ser aplicado na educacao; (ii) sobre o papel da BNCC na formacéo de
professores para o desenvolvimento do pensamento computacional; (iii) contribuicdo do Pensamento
Computacional para o desenvolvimento de competéncias e habilidades dos estudantes do Ensino Médio; e (iv)
desafios encontrados na implementacdo do Pensamento Computacional na Educacdo. Por fim, na fase de
tratamento dos resultados, os dados foram analisados e interpretados a luz dos preceitos teoricos, buscando
compreender a percepcdo e as representacfes dos sujeitos sobre as caracteristicas do tema Pensamento
Computacional na formacéo de professors

I1l.  Referencial tedrico
Pensamento computacional e a BNCC

O pensamento computacional tem se tornado uma habilidade essencial na educag&o, especialmente na
era digital em que vivemos. Segundo Papert (1980), o pensamento computacional € a capacidade de formular
problemas de maneira apropriada para que possam ser resolvidos por meio de solugdes algoritmicas, com base
em principios e préticas da ciéncia da computacdo. J& Resnick (2007) destaca que o pensamento computacional
envolve habilidades de decomposi¢do, abstracdo, reconhecimento de padrdes e criacdo de algoritmos.

O pensamento computacional evoluiu ao longo do tempo e se tornou uma habilidade crucial na era da
tecnologia. Com a réapida transformacéo digital e a crescente demanda por habilidades relacionadas a ciéncia da
computacdo, o pensamento computacional passou a ser reconhecido como um componente importante na
formacdo dos alunos. Sua inclusdo na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) no Brasil reflete a importancia
atribuida a essa habilidade. Conforme destacado por Torres et al. (2019), a BNCC estabelece diretrizes para o
desenvolvimento do pensamento computacional, reconhecendo-0 como um eixo transversal no curriculo, que
deve ser abordado em diferentes disciplinas.

Para incorporar o pensamento computacional na educacdo, é fundamental que os professores estejam
preparados para desenvolver essa habilidade em seus alunos. Segundo Wing (2006), a formacéao dos professores
é essencial para que eles possam promover o pensamento computacional de maneira eficaz. Os professores
devem adquirir conhecimentos e habilidades relacionados aos pilares do pensamento computacional e estar
aptos a integra-los em suas préaticas pedagdgicas.

A BNCC proporciona um arcabouco para o ensino do pensamento computacional, fornecendo
orientacOes sobre como ele pode ser trabalhado nas diferentes disciplinas. No ensino de matematica, por
exemplo, é possivel explorar a decomposicdo de problemas complexos em etapas mais simples e identificar
padrdes matematicos (WING, 2011). Ja no ensino de ciéncias, 0 pensamento computacional pode ser utilizado
para simular experimentos e analisar dados (GROVER & PEA, 2013). E nas aulas de linguas, é possivel utilizar
algoritmos para desenvolver habilidades de programacédo e criacdo de histrias interativas (RESNICK et al.,
2009).

Diversos exemplos praticos ilustram como o pensamento computacional estd sendo aplicado na
educacdo. Um exemplo é o programa "Scratch", desenvolvido pelo grupo de pesquisa Lifelong Kindergarten do
MIT, que permite aos estudantes criar historias interativas e jogos por meio de blocos de programacéo visual
(RESNICK et al., 2009). Outro exemplo € o projeto "Robotics Academy", que utiliza robética educacional para
ensinar conceitos de programacéo e pensamento computacional aos alunos (PAPERT, 1980).

Em suma, o pensamento computacional desempenha um papel crucial na formacéo dos alunos na era
digital. Sua inclusdo na BNCC evidencia a importancia dessa habilidade para o desenvolvimento de
competéncias essenciais no século XXI e destaca a necessidade de sua integragdo no ensino de diferentes
disciplinas. Os pilares do pensamento computacional, como a decomposicdo, o reconhecimento de padrfes, a
abstracdo e a criacdo de algoritmos, proporcionam aos alunos habilidades fundamentais para enfrentar os
desafios do mundo atual (PAPERT, 1980; RESNICK, 2007).

Para incorporar 0 pensamento computacional na pratica educacional, € essencial que os professores
sejam capacitados para desenvolver essa habilidade em seus alunos. A formacgdo docente deve incluir a
aquisicdo de conhecimentos tedricos e praticos sobre o pensamento computacional, bem como estratégias
pedagogicas para integra-lo nas diferentes disciplinas (WING, 2006).

A BNCC desempenha um papel fundamental ao fornecer orientacBes claras sobre como o
pensamento computacional pode ser trabalhado no contexto educacional. Ela destaca a importancia de promover
habilidades relacionadas ao pensamento computacional em todas as etapas da Educacdo Bésica, garantindo a
formacéo de estudantes mais preparados para os desafios da sociedade contemporanea (BRASIL, 2018).

No ensino de matematica, por exemplo, 0 pensamento computacional pode ser aplicado por meio da
resolucdo de problemas complexos, utilizando algoritmos e identificando padrdes matematicos (WING, 2011).
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Nas aulas de ciéncias, os alunos podem utilizar o pensamento computacional para realizar simulacdes, analisar
dados e modelar fendmenos (GROVER & PEA, 2013). Ja nas disciplinas de linguas, o pensamento
computacional pode ser empregado na criacdo de narrativas interativas e no desenvolvimento de habilidades de
programacdo (Resnick et al., 2009).

Esses exemplos praticos demonstram como o pensamento computacional estd sendo aplicado na
educacdo, proporcionando aos alunos a oportunidade de desenvolver habilidades cognitivas, criativas e
analiticas que sdo essenciais para 0 mundo atual. A inclusdo do pensamento computacional na BNCC reflete a
necessidade de uma educacéo atualizada, conectada as demandas da sociedade digital (TORRES ET AL., 2019).

O pensamento computacional desempenha um papel crucial na formagdo dos alunos, preparando-os
para um mundo em constante transformacéo. Sua inclusdo na BNCC reconhece sua importéncia e reforca a
necessidade de sua promoc¢do no ambiente educacional. Os professores desempenham um papel fundamental na
integracdo do pensamento computacional no curriculo, e a formacdo docente deve priorizar o desenvolvimento
de habilidades e competéncias relacionadas a essa area. Ao abracar o pensamento computacional, a educacdo se
torna mais inclusiva, dindmica e alinhada as necessidades do seculo XXI.

Formacao de professores e 0 pensamento computacional

A formacdo de professores é um aspecto fundamental para a efetiva implementacdo do pensamento
computacional na educacdo. A capacitagdo dos educadores nessa area é essencial para prepara-los para enfrentar
os desafios do mundo atual, promovendo o desenvolvimento de habilidades e competéncias relacionadas ao
pensamento computacional nos alunos. Nesse contexto, é relevante explorar como a formagdo de professores
pode contribuir para a incorporagdo do pensamento computacional na pratica pedagdgica (FREIRE, 2016;
MISHRA & KOEHLER, 2006).

Ao longo do tempo, a formacdo de professores tem passado por transformacdes para atender as
demandas de uma sociedade cada vez mais digital e tecnolégica. A incorporagdo do pensamento computacional
como abordagem pedagdgica vem ganhando destaque como uma forma de preparar os alunos para enfrentar os
desafios do século XXI (SENTANCE & CSIZMADIA, 2017). O pensamento computacional é uma habilidade
que envolve a resolucdo de problemas, o raciocinio logico, a criatividade e a capacidade de trabalhar com
tecnologias (GROVER & PEA, 2013).

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) no Brasil reconhece a importancia do pensamento
computacional na formagdo dos alunos e o inclui como uma competéncia a ser desenvolvida ao longo da
Educacgdo Bésica (BRASIL, 2018). Isso ressalta a relevancia de os professores estarem preparados para ensinar
essa habilidade em suas disciplinas.

A incorporacdo do pensamento computacional na formagéo de professores requer o desenvolvimento
de habilidades e conhecimentos especificos. Os professores precisam adquirir uma compreensdo solida dos
principios e conceitos do pensamento computacional, bem como da sua aplicacdo em diferentes contextos
educacionais (WING, 2006). Além disso, eles devem ser capazes de projetar atividades e projetos que
promovam o pensamento computacional nos alunos (ANGELI & VALANIDES, 2009).

A formacdo de professores desempenha um papel essencial nesse processo. Programas de formacdo
continuada podem proporcionar aos educadores a oportunidade de atualizar seus conhecimentos sobre o
pensamento computacional e adquirir estratégias pedagogicas para sua implementacdo (Denner et al., 2019). A
participacdo em comunidades de prética e a troca de experiéncias entre os professores também séo aspectos
importantes para o desenvolvimento profissional nessa area (GUZDIAL & FORTE, 2005).

Existem diversos exemplos de programas de formacao de professores que incorporam o pensamento
computacional em diferentes contextos educacionais. Por exemplo, a formacdo de professores pode incluir
atividades préaticas, como a criacdo de jogos digitais, a programacao de dispositivos eletrdnicos e a resolucdo de
problemas utilizando ferramentas computacionais (BRENNAN & RESNICK, 2012; MORELLI ET AL., 2016).

Essas abordagens praticas permitem que os professores vivenciem o pensamento computacional em
sua prépria pratica pedagogica, compreendendo seus desafios e potencialidades (FREIRE ET AL., 2020). Além
disso, praticas pedagdgicas que envolvem a resolucéo de problemas auténticos, a colaboracéo entre os alunos e a
exploragdo de diferentes tecnologias sdo exemplos concretos de como o pensamento computacional pode ser
aplicado na formacéao de professores (GROVER & PEA, 2013; KAFAI & BURKE, 2014).

A formacdo de professores em relacdo ao pensamento computacional é essencial para preparar 0s
educadores para o desafio de promover o desenvolvimento dessa habilidade nos alunos. A incorporagdo do
pensamento computacional na formacao de professores contribui para uma educacdo mais inclusiva e alinhada
as demandas da sociedade contemporanea. A participagdo em programas de formacgdo continuada, a atualizagédo
constante de conhecimentos e a troca de experiéncias entre os professores sdo aspectos-chave para fortalecer a
capacidade dos educadores em ensinar o pensamento computacional. Essa abordagem pedagdgica traz consigo a
oportunidade de desenvolver habilidades essenciais, como a resolucdo de problemas, o raciocinio l6gico e a

DOI: 10.9790/487X-2604074654 www.iosrjournals.org 49 | Page



O Pensamento Computacional E A Bncc Na Formagdo Docente Do Ensino Médio

criatividade, preparando os alunos para um mundo em constante mudanca (BARR & STEPHENSON, 2011,
DENNER ET AL., 2019).

IV. Resultados E Discusséo
Nesta se¢do, apresentaremos os resultados da analise das respostas dos participantes no teste de
associacdo livre de palavras, conduzido como parte deste estudo. O objetivo dessa etapa foi identificar os
nlcleos centrais que surgiram a partir das palavras evocadas em relagdo ao termo indutor “pensamento
computacional”. Essa analise nos possibilitou identificar as percepgbes e concepgdes mais pertinentes dos
participantes acerca do pensamento computacional, com base na frequéncia das palavras evocadas, conforme
demonstrado na Tabela 1.

Tabela 1-Frequencia de palavras evocadas

Palavras Frequéncia
Desconheco 3

Tecnologia

Ldgica

Criatividade

Uma metodologia de aprendizagem
Pensar de maneira técnica

Dinamico

Criativo

Pensamento eficiente
Pensamento resolutivo
Pensamento eficaz

Elaborado pelos autores (2023)

Rl R, RN w]|w

Apds uma anélise mais aprofundada, identifiquei os trés maiores ndcleos centrais das representacdes
sociais evocadas para "O PENSAMENTO COMPUTACIONAL E...":

i) Tecnologia: A tecnologia é um nucleo central dominante nas associagBes feitas com o pensamento
computacional. Ela é frequentemente mencionada como uma caracteristica fundamental, estando ligada ao uso
de computadores, maquinas e ao contexto tecnoloégico em geral. Isso indica que as pessoas relacionam o
pensamento computacional ao uso e a aplicacdo de ferramentas tecnolégicas.

ii) Logica: O nucleo central da l6gica esta intimamente associado ao pensamento computacional. A
I6gica é mencionada repetidamente como uma forma de abordar problemas e encontrar solugdes racionais e
eficientes. Essa associacdo destaca a importancia de um raciocinio I6gico e sistematico no contexto do
pensamento computacional.

iii) Criatividade: A criatividade €é outro nulcleo central importante associado ao pensamento
computacional. Embora a logica seja fundamental, a criatividade é valorizada como uma capacidade
complementar que permite encontrar solu¢des inovadoras para problemas complexos. Essa associacdo indica
que o pensamento computacional ndo € apenas baseado em férmulas e algoritmos, mas também envolve a
capacidade de pensar de forma criativa e flexivel.

Ao analisar as respostas dos participantes, observamos que 0s nlcleos centrais mais significativos estdo
relacionados a tecnologia, l6gica e criatividade. A presenca frequente da palavra "tecnologia" destaca a conexao
intrinseca entre o pensamento computacional e o uso de ferramentas e sistemas tecnologicos. Isso indica que 0s
participantes percebem o pensamento computacional como uma abordagem que depende do contexto
tecnoldgico.

Além disso, a l6gica é mencionada repetidamente como um ndcleo central. Os participantes associam o
pensamento computacional a uma abordagem racional e sistemética na solucdo de problemas. Essa énfase na
I6gica sugere que os participantes reconhecem a importancia de seguir principios légicos e algoritmos no
pensamento computacional.

Outro ndcleo central relevante é a criatividade. Os participantes reconhecem que 0 pensamento
computacional ndo se limita apenas a seguir férmulas e algoritmos, mas também envolve a capacidade de pensar
de forma criativa e flexivel. Essa associagdo ressalta a importancia de encontrar solugdes inovadoras e
adaptaveis no contexto do pensamento computacional.
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Analise da entrevista semi-estruturada
Para vocé o que é 0 pensamento computacional e como ele pode ser aplicado na educacéo?

Instados a discutir o pensamento computacional e sua aplicacdo na educacdo, diversas respostas de
professores foram analisadas utilizando a abordagem de analise de contelido de Bardin (2016). A partir dessa
analise, foi possivel identificar os seguintes grupos significativos relacionados ao pensamento computacional:

i) Resolucdo de problemas eficaz e estratégica: Os professores enfatizam a importancia do
pensamento computacional como uma habilidade para resolver problemas de maneira eficaz e estratégica. Eles
destacam a habilidade de desmembrar situagdes complexas em partes menores, pensar de forma ldgica e
sequencial, e utilizar analise e algoritmos para enfrentar desafios educacionais. Essa abordagem visa alcancar
solugdes eficientes e criativas (P1, P4, P8, P16, P22).

ii) Aplicacdo na educacédo e metodologias de ensino: Os professores reconhecem a importancia do
pensamento computacional na educacdo e nas praticas de ensino. Eles mencionam que o pensamento
computacional pode preencher lacunas, auxiliar na construcdo de uma boa educacdo e complementar as
metodologias ativas em sala de aula. Os professores ressaltam a necessidade de utilizar o pensamento
computacional em atividades inovadoras, aliando tecnologia e conhecimento. Outrossim, destacam a
transversalidade do pensamento computacional em todas as disciplinas e sua aplicagdo como uma metodologia
de ensino e aprendizagem que amplia a visdo dos alunos sobre problemas e os capacita para resolvé-los (P2, P3,
P6, P11, P15, P18, P19, P20, P21).

iii) Reconhecimento de padrfes: Um dos aspectos mencionados pelos professores é o reconhecimento
de padrdes como parte do pensamento computacional. Essa habilidade de identificar regularidades e relacbes
entre elementos é destacada como uma competéncia importante no contexto do pensamento computacional (P9).

Sobre essa questdo, destacamos as falas dos professores:

E a habilidade de resolver problemas aplicando a técnica de desmembramento de situagdes complexas em partes
menores (P4).

O pensamento computacional se baseia na resolucéo de problema mediante o uso de andlise e algoritmos (P22).
Reconhecimento de padrdes (P9).

Novas ferramentas tecnolégicas em prol da educagdo, que pode ser utilizada a partir da interdisciplinaridade e
novas estratégias de aprendizagem (P18).

Aplicando de forma transversal em todas as disciplinas escolares (P21).

A andlise das respostas dos professores mostrou que o pensamento computacional foi reconhecido
como uma habilidade essencial para a resolugdo eficaz e estratégica de problemas. Os professores enfatizam a
decomposicdo de situagdes complexas, 0 uso de analises e algoritmos e o reconhecimento de padrdes como
elementos centrais desse pensamento. Outrossim, eles destacam a aplicacdo do pensamento computacional na
educacdo, enfatizando sua relevancia em diferentes disciplinas, abordagens ativas e uso de tecnologia. As
percepcdes desses professores demonstram a importancia de promover o pensamento computacional como uma
abordagem educacional integradora e preparatéria para os desafios atuais.

Qual é o papel da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) na formacao de professores para o
desenvolvimento do pensamento computacional?

Para realizar a analise das respostas dos professores em relagdo ao papel da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) na formacdo de professores para o desenvolvimento do pensamento computacional,
utilizaremos a abordagem de andlise de conteldo de Bardin (2016). A partir dessa analise, podemos
identificar as seguintes categorias:

i) Orientacdo e direcionamento: Os professores destacam que a BNCC tem o papel de nortear,
direcionar e auxiliar com teméticas e metodologias de ensino. Ela serve como um documento norteador do
trabalho pedagogico, fornecendo orientacGes e diretrizes para a pratica docente (P2, P5, P7, P9, P13, P20).

ii) Atualizacdo e formacao de professores: As respostas apontam que a BNCC exige a atualizacdo e a
capacitacdo dos professores para que sejam qualificados a lidar com as novas abordagens e perspectivas
educacionais, incluindo o pensamento computacional. Os professores enfatizam a importancia da formagéo
continuada e da busca por instrugdes e praticas atualizadas (P4, P11, P12, P15, P17, P18).

iii) Democratiza¢do do conhecimento: Os professores destacam que a BNCC desempenha um papel
fundamental na democratizagdo do conhecimento relacionado ao pensamento computacional. Ela estimula a
discussao, apropriacdo e replicacdo desse conhecimento nas institui¢des educacionais, promovendo sua inclusdo
como contetdo prioritério na formag&o de docentes e discentes (P7, P16, P22).

iv) Integracdo das tecnologias: A BNCC é mencionada como um documento que orienta sobre o uso
das tecnologias na educagdo. No entanto, alguns professores apontam a necessidade de aprofundamento desse
aspecto, de forma a adequar-se as demandas contemporaneas e garantir uma formacao tecnoldgica continua (P6,
P14, P19).
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Sobre essa questdo destacamos as falas dos professores:

E importante, pois ajudar a esclarecer as situacdes necessarias na formagao dos professores (P5)

Orientar sobre as diretrizes e como as novas tecnologias podem ser executadas (P20)

A Base requer a atualizacdo do professor para que se torne capacitado a exercer sua funcdo frente s novas
abordagens e perspectivas (P4)

A formacé&o continuada é fundamental para que tenhamos bons professores continuamente (P15)

Estimular o desenvolvimento computacional entre os professores e os alunos (P22)

Proporcionar conhecimento e trabalhar habilidades nesse aspecto (P14)

A andlise das respostas dos professores revela que a Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
desempenha um papel importante na formacdo de professores para o desenvolvimento do pensamento
computacional. A BNCC orienta e direciona as praticas pedagégicas, estimula a atualizagdo dos professores e
busca democratizar o conhecimento. No entanto, é necessario aprimorar a abordagem das tecnologias e garantir
uma formacédo tecnolégica continua.

Como o pensamento computacional pode contribuir para o desenvolvimento de competéncias e
habilidades nos alunos do ensino médio?

Ao analisar as respostas dos participantes em relacdo a contribui¢do do pensamento computacional para
0 desenvolvimento de competéncias e habilidades nos alunos do ensino médio, utilizando a abordagem de
anélise de contetdo de Bardin (2016), podemos identificar as seguintes categorias:

i) Resoluc@o de problemas e pensamento critico: Os participantes destacaram que o pensamento
computacional auxilia os alunos no desenvolvimento de habilidades de resolucdo de problemas, estimulando o
pensamento critico e criativo. Por meio de um ensino inovador e atividades que promovam a criatividade e o
senso critico, os alunos sdo capacitados a reconhecer e resolver problemas de forma eficaz (P3, P6, P10, P11).

ii) Desenvolvimento cognitivo: O pensamento computacional é visto como um processo que ocorre
em etapas, envolvendo operagdes mentais desde as mais simples até as mais complexas. Ele contribui para o
desenvolvimento cognitivo dos alunos, seguindo a Taxonomia de Bloom, que abrange diferentes niveis de
conhecimento, compreensdo, aplicacdo, anlise, sintese e avaliagdo (P7).

iii) Organizacdo, tomada de decisdes e raciocinio légico: Os participantes mencionaram que o
pensamento computacional promove a organizacdo das atividades, a identificacdo de uma ordem de execucédo
para resolver problemas e o desenvolvimento do raciocinio légico. Além disso, ele auxilia na tomada de
decisdes, no desenvolvimento do senso critico e na padronizacdo e identificacdo de caracteristicas que
contribuem para a melhoria do ensino (P8, P10, P17, P19, P20).

iv) Integragdo interdisciplinar e uso de tecnologias: O pensamento computacional é considerado
importante para incluir novas estratégias de aprendizagem de forma interdisciplinar, utilizando aplicativos
educacionais e praticas gamificadas. Ele também facilita o entendimento e a realizacdo de a¢des cotidianas, bem
como a analise e pesquisa de fontes digitais em diferentes areas do conhecimento (P9, P11, P14, P22).

Fazendo com que o estudante utilize do seu pensamento critico e criativo, avangando por meio de um
ensino inovador (P3)

Ampliando os pensamentos, ideias e criatividade para resolucdo de problemas. 1sso pode ser alcan¢ado
por meio uma préaticas gameficadas nas aulas (P11)

O pensamento computacional pode auxiliar no desenvolvimento cognitivo dos estudantes, tendo em
vista que esse processo acontece por etapas que envolvem opera¢fes mentais do nivel mais simples ao mais
complexo, como é categorizado na Taxonomia de Bloom (conhecimento, compreensdo, aplicagdo, analise,
sintese e avaliacdo) (P7)

Os alunos poderdo realizar a organizacdo das atividades, identificar e definir uma ordem de execucédo
para resolver um problema (P8)

A decomposicdo envolve habilidades de analise e de identificacdo de problemas. (...) Por isso, 0o
pensamento computacional possui impacto em todas as areas do conhecimento. (P22)

Essas categorias indicam que o pensamento computacional tem o potencial de contribuir para o
desenvolvimento de competéncias e habilidades nos alunos do ensino médio. Ele promove a resolugdo de
problemas, o pensamento critico, o desenvolvimento cognitivo, a organizagdo, a tomada de decisGes e 0
raciocinio légico. Além disso, ele permite a integragdo interdisciplinar e o uso de tecnologias como recursos
educacionais.
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Quais sdo os principais desafios que vocé tem enfrentados na implementacdo do pensamento
computacional na educacao?

Ao analisar as respostas dos participantes sobre os principais desafios enfrentados na implementacéo
do pensamento computacional na educacdo, utilizando a abordagem de analise de contetdo de Bardin (2016),
podemos identificar as seguintes categorias:

i) Formacéo e tempo: Os participantes mencionaram a auséncia de formagdo adequada e a falta de
tempo como desafios significativos na implementacdo do pensamento computacional na educacéo (P1).

il) Adaptacdo e mudanca de hébitos: A adaptacdo e o amadurecimento necessarios para implementar
0 pensamento computacional sdo desafios destacados pelos participantes. Eles ressaltam a dificuldade de
quebrar a tradi¢do do ensino tradicional e lidar com novas abordagens e praticas (P2, P4).

iii) Recursos e tecnologia: A falta de recursos suficientes e a dificuldade em lidar com a tecnologia
foram mencionadas como desafios na implementacdo do pensamento computacional. Os participantes apontam
a necessidade de um maior aparato e a falta de conhecimento sobre plataformas e materiais didaticos adequados
(P3, P5, P11, P16, P18, P19, P20).

iv) Mudanca de perspectivas e interesses dos alunos: Os participantes destacam a dificuldade em
lidar com a falta de compreenséo e interesse por parte dos alunos. Além disso, ressaltam a importancia de mudar
a perspectiva dos estudantes em relacdo ao aprendizado e a ado¢do das novas tecnologias (P6, P8, P17).

v) Infraestrutura e apoio: A falta de infraestrutura escolar, 0 acesso a equipamentos adequados, a
disponibilidade de materiais de apoio e o suporte dos gestores escolares sdo mencionados como desafios na
implementacdo do pensamento computacional (P10, P12, P14, P15, P22).

Sobre essa questdo, destacamos as falas dos professores:

A auséncia de formagdo e a falta de tempo (P1)

Os recursos que ainda ndo sdo suficientes, embora, consigamos levar outros métodos ativos, mas ainda assim,
requer um maior aparato (P3)

[...] Nascemos em uma época em que 0 ensino era tradicional, resolviamos apenas exercicios relacionados ao
conteudo. Portanto, carregamos conosco essa tradicdo, a qual ndo é simples de ser quebrada. Exige resiliéncia,
estudo, treinamento e coragem de lidar com o novo (P4)

[...] Profissionais que tém dificuldade de se adequar as necessidades contemporéneas da educagdo, que nédo
perceberam a importancia da tecnologia como parceira no processo educacional. Nao é facil mudar, mas cada
vez mais é preciso adequar-se a essa realidade (P6)

Formac&o de professores, comunicacdo entre professores, infraestrutura escolar e o apoio dos gestores escolares
(P22)

A implementacdo do pensamento computacional na educacdo enfrenta desafios como falta de
formacéo, escassez de recursos tecnoldgicos, mudanca de hébitos e falta de interesse dos alunos. E necessario
investir em formacgdo de professores, infraestrutura adequada e conscientizacdo sobre a importancia do
pensamento computacional. Superar esses desafios exigird esforcos conjuntos de professores, gestores e
instituicGes de ensino.

V.  Consideragdes Finais

A analise das respostas dos participantes permitiu identificar os principais desafios na implementacéo
do pensamento computacional na educagdo, incluindo a falta de formacdo, escassez de recursos tecnoldgicos,
mudanca de habitos e falta de interesse dos alunos.

A pesquisa buscou compreender os desafios enfrentados na implementacdo do pensamento
computacional na educacdo. Os resultados obtidos forneceram insights valiosos sobre as dificuldades
enfrentadas pelos professores nesse processo.

As implicagdes dos resultados sdo relevantes para educadores, gestores e formuladores de politicas
educacionais. As informac@es obtidas podem ajudar na identificacdo de areas que precisam de maior atencdo e
investimento para promover a implementacdo bem-sucedida do pensamento computacional na educacéo.

Uma limitacdo deste estudo € a sua natureza exploratéria e a utilizacdo de uma amostra especifica de
participantes. Pesquisas futuras podem ampliar o escopo, incluindo uma amostra mais diversificada de
professores e explorando estratégias especificas para superar os desafios identificados.

Este estudo contribui para a compreensdo dos desafios na implementacdo do pensamento
computacional na educacéo, destacando a importancia da formacdo, recursos tecnoldgicos adequados e mudanga
de perspectivas dos alunos.

As descobertas deste estudo podem ser aplicadas no desenvolvimento de programas de formacdo de
professores, na criagdo de infraestrutura educacional adequada e na implementacdo de estratégias pedagogicas
gue promovam o0 pensamento computacional.
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Portanto, este estudo destacou os desafios enfrentados na implementacdo do pensamento computacional

na educacdo e ressaltou a importancia de superar esses obstaculos. A compreensdo desses desafios pode
direcionar acdes e politicas educacionais que promovam o desenvolvimento do pensamento computacional,
capacitando os alunos para os desafios do mundo digital.
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