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Resumo:

Esta pesquisa buscou analisar as percepgdes docentes sobre potencial de tecnologias digitais para a incluséo de
alunos autistas na educacgdo 4.0. O estudo delimitou-se a quinze professores de uma escola publica brasileira,
tendo, portanto, uma abordagem metodolégica qualitativa. A coleta de dados foi realizada através da aplicagéo
de entrevistas em profundidade, sendo os dados analisados, posteriormente, por meio da técnica da anélise do
discurso. Como resultado, foi possivel constatar as percepcdes dos professores sobre o potencial das tecnologias
digitais na inclusdo de alunos autistas na educacdo 4.0. As entrevistas revelaram uma diversidade de visfes e
experiéncias, destacando beneficios como o papel crucial de aplicativos, softwares e ferramentas de realidade
virtual e aumentada no engajamento e participagdo dos alunos autistas. Além disso, observou-se a importancia
dessas tecnologias como recursos eficazes para fornecer suporte individualizado e adaptado as necessidades
especificas dos alunos autistas, promovendo o desenvolvimento de habilidades sociais, comunicagdo e
autonomia. No entanto, foram apontados alguns desafios, como a falta de capacitagédo e recursos tecnolégicos
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limitados. Destaca-se a necessidade de abordar tanto o potencial quanto os desafios praticos e estruturais
associados ao uso das tecnologias digitais na educacao inclusiva, enfatizando a importancia da capacitacdo dos
professores, investimento em recursos tecnolégicos e desenvolvimento de estratégias adaptativas para garantir
uma educacao mais inclusiva e equitativa para todos os alunos.
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I. Introducédo

A educacdo 4.0 é um conceito que surge em meio as transformaces digitais e tecnolégicas que estdo
moldando a forma como aprendemos e ensinamos. A educacdo 4.0 representa uma abordagem inovadora que
busca integrar tecnologias emergentes, como inteligéncia artificial, internet das coisas, realidade virtual e
aumentada, entre outras, no contexto educacional. Nesse cenario, o papel do professor se redefine, passando de
mero transmissor de conhecimento para facilitador do processo de aprendizagem, incentivando a autonomia, a
criatividade e o pensamento critico dos alunos (OLIVEIRA; SOUZA, 2020).

Além disso, a educagdo 4.0 propGe uma mudanca no modelo tradicional de sala de aula, adotando
abordagens mais personalizadas e flexiveis, que permitem aos alunos aprenderem no préprio ritmo, em qualquer
lugar e a qualquer momento. Isso é possivel gracas as plataformas de aprendizagem online, aos recursos de
gamificacdo e aos ambientes de aprendizagem adaptativos, que oferecem experiéncias educacionais mais
dindmicas e envolventes (NUNES; VIANA; VIANA, 2021).

Na perspectiva da educacéo inclusiva, as tecnologias desempenham um papel fundamental ao oferecer
recursos e ferramentas que possibilitam a participagdo plena e igualitaria de todos os alunos, independentemente
de suas necessidades especificas. Por meio de softwares de acessibilidade, como leitores de tela, legendas
automaticas e programas de tradugdo de texto para Libras (Lingua Brasileira de Sinais), os estudantes com
deficiéncias fisicas, visuais, auditivas ou cognitivas podem acessar o conteildo educacional de forma mais eficaz,
facilitando sua integracéo e participacdo na sala de aula (CONTE; OURIQUE; BASEGIO, 2017).

Dentro desse contexto inclusivo, destaca-se a importancia da utilizacdo de tecnologias na educacéo de
alunos autistas. Através de aplicativos e softwares especificos, é possivel oferecer suporte individualizado e
adaptado as necessidades desses alunos, auxiliando no desenvolvimento de habilidades sociais, comunicacao e
autonomia. Além disso, ferramentas de realidade virtual e aumentada podem proporcionar experiéncias imersivas
e interativas que facilitam a compreensdo de conceitos abstratos e estimulam o aprendizado de forma ludica e
engajadora para criangas e jovens autistas (SANTAROSA; CONFORTO, 2015).

Frente ao exposto, esta pesquisa buscou analisar as percepgdes docentes sobre potencial de tecnologias
digitais para a inclusdo de alunos autistas na educacéo 4.0. O estudo delimitou-se a quinze professores de uma
escola publica brasileira, tendo, portanto, uma abordagem metodolégica qualitativa. Ao compreender o potencial
dessas tecnologias, pretende-se fornecer subsidios tedricos e préticos para o desenvolvimento de estratégias
eficazes que promovam a participagdo plena e igualitaria desses alunos no contexto educacional.

Il. Materiais E Métodos

A pesquisa foi conduzida utilizando uma abordagem exploratoria, que tem como objetivo investigar um
fendmeno pouco explorado ou compreendido, buscando familiaridade e maior entendimento sobre o assunto em
questdo. Neste caso, a escolha por uma abordagem exploratoria se justificou pela necessidade de explorar o
potencial das tecnologias digitais para a inclusdo de alunos autistas na educacéo 4.0.

Quanto a abordagem metodoldgica, optou-se por uma abordagem qualitativa. Conforme reitera Godoy
(1995), esta abordagem busca compreender fendmenos sociais complexos, explorando perspectivas individuais,
experiéncias e significados atribuidos pelos participantes. A escolha da abordagem qualitativa se justificou pela
necessidade de compreender em profundidade as percepcdes, experiéncias e desafios enfrentados pelos
professores no uso de tecnologias para a incluséo de alunos autistas, possibilitando uma analise rica e detalhada
dos dados coletados.

A amostra foi composta por quinze professores de uma escola brasileira, selecionados por conveniéncia
devido a praticidade e acessibilidade dos participantes. A coleta de dados foi realizada por meio da aplicacéo de
entrevistas em profundidade. Inicialmente, foi feito contato com o gestor da escola para obter autorizacdo e
cooperacdo para a realizacdo da pesquisa. As entrevistas foram marcadas previamente com os professores
participantes, durante as quais foram utilizados gravadores para registrar as respostas dos participantes. Antes do
inicio das entrevistas, os respondentes foram informados sobre os objetivos e procedimentos da pesquisa e
concordaram em ser gravados para fins de anélise.

Na analise dos dados, foi utilizada a técnica da analise do discurso. Esta técnica busca identificar padrdes,
temas e significados presentes nos dados coletados, permitindo uma compreensdo mais profunda das narrativas
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dos participantes. Foram identificadas e analisadas as diferentes perspectivas dos professores em relacdo ao uso
de tecnologias para a incluséo de alunos autistas, bem como os desafios e oportunidades percebidos por eles nesse
contexto.

I11. Resultados E Discussdes

Os resultados e discussdes desta pesquisa forneceram uma compreensdo sobre as percepgdes dos
professores em relacdo ao potencial das tecnologias digitais para a inclusdo de alunos autistas na educacéo 4.0.
As entrevistas revelaram uma variedade de perspectivas e experiéncias entre os participantes, destacando tanto os
beneficios quanto os desafios associados ao uso dessas tecnologias no contexto educacional inclusivo.

Como resultado, constatou-se que uma das principais conclusdes foi a percep¢do geral dos professores
de que as tecnologias digitais ttm um grande potencial para apoiar a inclusdo de alunos autistas na sala de aula.
Muitos participantes destacaram o papel transformador de aplicativos, softwares e ferramentas de realidade virtual
e aumentada na promocao da participacdo e no engajamento desses alunos no processo de aprendizagem

De acordo com a respondente E4, “fiquei impressionada com como os alunos autistas se envolveram com
os aplicativos e jogos de realidade virtual. Foi gratificante ver o aumento do engajamento e da participacdo deles
nas atividades”.

Consubstanciando as referidas prerrogativas, os respondentes E1 e E8 destacaram, respectivamente, que
“os softwares especificos realmente fizeram a diferenga na inclusdo dos alunos autistas. Eles se mostraram mais
motivados e interessados nas aulas, 0 que refletiu positivamente em seu desempenho” e que “os recursos de
realidade aumentada foram uma descoberta surpreendente! Os alunos autistas se sentiram mais conectados com o
contetdo e demonstraram um nivel de participagdo que nunca haviamos visto antes”.

Os resultados revelam uma perspectiva positiva por parte dos professores em relacdo ao potencial das
tecnologias digitais para promover a incluséo de alunos autistas na educagéo 4.0. Os relatos dos participantes
evidenciam que as tecnologias, como aplicativos, softwares e ferramentas de realidade virtual e aumentada,
desempenharam um papel significativo na promocéao do engajamento e participagdo desses alunos no processo de
aprendizagem.

A percepcéo geral dos professores sobre o impacto das tecnologias foi bastante favoravel, destacando
seu papel transformador na sala de aula inclusiva. Os participantes enfatizaram o aumento do engajamento,
motivagdo e interesse dos alunos autistas nas atividades educacionais, atribuindo esse resultado direto ao uso das
tecnologias especificas.

Os relatos evidenciam a importancia das ferramentas digitais na criacdo de um ambiente educacional
mais acessivel e estimulante para os alunos autistas. Os softwares especificos foram apontados como eficazes na
adaptacdo do contetido e na promocédo de uma aprendizagem mais personalizada, enquanto as experiéncias com
realidade aumentada proporcionaram uma maior conexdo e imersdo dos alunos no processo de aprendizagem.
Essa andlise sugere que as tecnologias digitais tém o potencial de desempenhar um papel significativo na
promocao da inclusdo de alunos autistas na educacdo 4.0, fornecendo oportunidades Unicas para aprimorar a
participacdo, engajamento e sucesso académico desses alunos dentro e fora da sala de aula.

Além disso, as tecnologias foram vistas como recursos eficazes para fornecer suporte individualizado e
adaptado as necessidades especificas dos alunos autistas, facilitando o desenvolvimento de habilidades sociais,
comunicagdo e autonomia.

Segundo o respondente E14, “os recursos tecnoldgicos permitiram uma abordagem mais personalizada,
atendendo as necessidades especificas de cada aluno autista. Foi gratificante ver o progresso deles no
desenvolvimento de habilidades sociais e de comunicagéo”. Ja o respondente E11, por sua vez, destacou que “as
tecnologias foram verdadeiros aliados no processo de autonomia dos alunos autistas. Com o suporte
individualizado proporcionado pelos recursos digitais, observamos uma maior independéncia e confianga em suas
proprias capacidades”.

Verifica-se que as tecnologias desempenharam um papel crucial na promogéo do suporte individualizado
e adaptado as necessidades especificas dos alunos autistas. Os relatos dos respondentes indicam que as ferramentas
digitais permitiram uma abordagem personalizada, ajustando-se as habilidades e caracteristicas de cada aluno, o
que resultou em avancos significativos no desenvolvimento de suas habilidades sociais, comunicacdo e
autonomia.

Atraveés dos relatos, foi possivel constatar a importancia das tecnologias na personalizacdo do ensino,
evidenciando como os recursos digitais conseguiram atender as necessidades especificas de cada aluno autista.
Essa abordagem individualizada contribuiu diretamente para o progresso dos alunos, especialmente no
desenvolvimento de habilidades sociais e de comunicacao, aspectos essenciais para sua integracéo e participacdo
na sociedade.

O suporte individualizado proporcionado pelos recursos digitais permitiu que os alunos desenvolvessem
maior independéncia e confianca em suas proprias capacidades, promovendo assim uma maior inclusdo e
participacdo ativa na vida escolar e social. Essa analise demonstra como as tecnologias digitais tém o potencial de
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promover uma educacdo mais inclusiva e adaptada as necessidades individuais dos alunos autistas,
proporcionando oportunidades significativas de desenvolvimento e crescimento pessoal.

No entanto, os professores também identificaram uma série de desafios e limitagcdes associados ao uso
de tecnologias para a inclusdo de alunos autistas. Entre os principais desafios mencionados estavam a falta de
capacitacdo e suporte técnico adequados, a disponibilidade limitada de recursos tecnoldgicos na escola e a
necessidade de adaptacéo e personalizagdo das tecnologias para atender as necessidades individuais dos alunos.

De acordo com o respondente ES, “enfrentamos dificuldades com a falta de capacitagdo para utilizar as
tecnologias de forma eficaz, o que impactou nossa habilidade de atender as necessidades especificas dos alunos
autistas”. O respondente E13 mencionou que “a escassez de recursos tecnologicos na escola foi um grande
obstaculo para implementar estratégias de inclusdo digital para os alunos autistas. Muitas vezes, tivemos que
improvisar com poucos recursos disponiveis”. Ja a respondente E2 enfatizou que “a necessidade de adaptacéo das
tecnologias para atender as necessidades individuais dos alunos autistas demandou tempo e esforco extra, pois
nem todas as ferramentas disponiveis eram adequadas para todos os aluno”.

A analise dos relatos evidencia desafios significativos enfrentados pelos professores no contexto da
inclusdo de alunos autistas por meio de tecnologias digitais. A falta de capacitacdo emerge como um dos principais
obstéculos, evidenciando a necessidade de formacao especifica para o uso eficaz das ferramentas tecnoldgicas na
pratica educacional inclusiva.

Além disso, a escassez de recursos tecnoldgicos representa um desafio relevante. A limitacdo de acesso
a dispositivos e softwares adequados pode comprometer a implementagdo de estratégias de inclusdo digital,
exigindo adaptacOes e improvisacBes com os recursos disponiveis, muitas vezes insuficientes para atender as
necessidades dos alunos autistas. A necessidade de adaptacdo das tecnologias para atender as necessidades
individuais dos alunos autistas reflete a complexidade da educacéo inclusiva. Essa adaptacdo demanda tempo e
esforco adicionais por parte dos professores, que enfrentam o desafio de selecionar e ajustar ferramentas
adequadas de acordo com as caracteristicas especificas de cada aluno.

Os desafios apontados pelos professores destacam a importancia de abordar nédo apenas o potencial das
tecnologias digitais na inclusdo de alunos autistas, mas também as limitagdes préaticas e estruturais que podem
comprometer sua eficacia. A capacitagdo dos professores, 0 investimento em recursos tecnoldgicos e a promogéo
da adaptacdo e personalizagdo das tecnologias emergem como aspectos cruciais para melhorar a pratica
educacional inclusiva e garantir uma experiéncia de aprendizagem equitativa para todos os alunos.

IV. Concluséo

Diante dos resultados e discussdes apresentados, torna-se evidente que esta pesquisa proporcionou uma
compreensdo abrangente das percepcdes dos professores sobre o potencial das tecnologias digitais na incluséo de
alunos autistas na educagdo 4.0. As entrevistas revelaram uma diversidade de visdes e experiéncias entre os
participantes, destacando tanto os beneficios quanto os desafios associados ao uso dessas tecnologias no contexto
educacional inclusivo.

Verificou-se que os professores destacaram o papel crucial de aplicativos, softwares e ferramentas de
realidade virtual e aumentada na promocdo do engajamento e participacdo dos alunos autistas no processo de
aprendizagem. Essa constatacdo é corroborada pelos relatos dos respondentes, que expressaram surpresa e
satisfagdo com o aumento do envolvimento e interesse dos alunos autistas nas atividades educacionais.

Os resultados também destacam a importancia das tecnologias como recursos eficazes para fornecer
suporte individualizado e adaptado as necessidades especificas dos alunos autistas. Os relatos dos professores
enfatizaram como 0s recursos tecnolégicos permitiram uma abordagem personalizada, contribuindo para o
desenvolvimento de habilidades sociais, comunicacdo e autonomia desses alunos.

No entanto, os desafios identificados pelos professores ndo podem ser ignorados. A falta de capacitacéo,
a escassez de recursos tecnoldgicos e a necessidade de adaptagdo das tecnologias representam obstaculos
significativos que podem comprometer a eficacia do uso dessas ferramentas na préatica educacional inclusiva.

Em suma, esta pesquisa destaca a importancia de abordar ndo apenas o potencial das tecnologias digitais
na inclusdo de alunos autistas, mas também os desafios praticos e estruturais associados ao seu uso. A capacitacao
dos professores, o investimento em recursos tecnolégicos e o desenvolvimento de estratégias adaptativas sdo
fundamentais para promover uma educacdo mais inclusiva e equitativa, garantindo oportunidades de
aprendizagem significativas para todos os alunos, independentemente de suas necessidades especificas.
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