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Resumo: O objetivo desta pesquisa foi analisar o papel da educacédo 4.0 e do uso de tecnologias digitais como
ferramentas de apoio a inclusdo de alunos com TEA. A pesquisa adotou uma revisdo integrativa. O
levantamento dos artigos ocorreu nas bases de dados Scopus, Scielo e Google Scholar, sob a orientacdo de
palavras-chave especificas para identificar estudos relevantes. Os critérios de inclusdo incluiram apenas artigos
cientificos em lingua portuguesa, de acesso gratuito e publicados entre 2023 e 2024, diretamente relacionados ao
tema da pesquisa. Ap6s uma triagem inicial com base nos resumos e titulos, os artigos selecionados foram
submetidos a uma leitura detalhada. Ao final, cinco artigos cientificos foram incluidos na analise. Os estudos
revisados destacam a relevancia das tecnologias assistivas na promocéo da inclusdo de alunos com Transtorno
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do Espectro Autista (TEA) no ambiente escolar. A comunicagdo é apontada como um elemento crucial, com a
Tecnologia Assistiva (TA), incluindo os recursos de Comunicagdo Aumentativa e Alternativa (CAA),
emergindo como uma solugdo promissora para suprir essa necessidade. Além disso, a utilizacdo de dispositivos
méveis e aplicativos especializados é reconhecida como uma ferramenta eficaz para facilitar a interacdo e
aprendizagem desses alunos. No entanto, os estudos também evidenciam desafios significativos, como a falta de
conhecimento dos professores sobre o uso pleno dessas tecnologias e a sobrecarga de trabalho, especialmente
durante a pandemia. Diante disso, a capacitacdo continua dos educadores e o planejamento colaborativo sdo
destacados como aspectos cruciais para uma implementacéo efetiva das tecnologias assistivas. Por fim, ressalta-
se a importancia da educacao inclusiva e da parceria entre professores e mediadores para promover a incluséo de
alunos com TEA, enquanto a continuidade das investigagdes é apontada como fundamental para aprofundar
questdes relacionadas a implementacdo das politicas de inclusdo escolar e ao uso qualificado das tecnologias
como ferramentas pedagogicas. Assim, os estudos oferecem uma direcdo valiosa para futuras pesquisas e
praticas educacionais voltadas para a inclusao de alunos com TEA.

Palavras-chave: Educacéo 4.0; Tecnologias digitais; Inclusdo escolar.
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I. Introducéao

A educacdo 4.0 surge em um contexto de transformacdes digitais e sociais, onde a tecnologia é central
para repensar 0S processos educacionais. Nesse paradigma, as salas de aula tornam-se espacos de aprendizado
dindmicos e personalizados, onde a integragdo de ferramentas digitais, como inteligéncia artificial, realidade
virtual e aumentada, e aprendizado de maquina, proporciona experiéncias de ensino mais interativas e
adaptativas. Assim, os alunos sdo incentivados a desenvolver habilidades, como pensamento critico, resolugéo
de problemas complexos, criatividade e colaboragéo, preparando-os para enfrentar os desafios de uma sociedade
cada vez mais globalizada e digitalizada. Além disso, a educacdo 4.0 visa ndo apenas transmitir conhecimento,
mas também promover o desenvolvimento de competéncias socioemocionais, a autonomia do aluno e a
capacidade de aprendizagem ao longo da vida, em consondncia com as demandas de um mundo em constante
evolucdo (SOUZA; OLIVEIRA, 2020).

Dentro deste contexto, uma das &reas que tem recebido atengdo especial é a inclusdo escolar de alunos
com Transtorno do Espectro do Autista (TEA). O TEA, uma condi¢do neurobiolégica que afeta o
desenvolvimento do cérebro e influencia a maneira como uma pessoa interage com o mundo ao seu redor,
apresenta uma ampla gama de caracteristicas, incluindo dificuldades na comunicagdo social, padrdes restritos e
repetitivos de comportamento e interesses (PROENCA et al., 2019).

Os alunos com TEA frequentemente enfrentam desafios na educacéo tradicional devido as suas
necessidades especificas de aprendizagem e comunicagdo. Essas caracteristicas podem impactar
significativamente o desempenho académico e a participacdo dos alunos com TEA na sala de aula tradicional.
Assim, a busca por estratégias e recursos eficazes para promover a inclusdo escolar desses alunos tornou-se uma
prioridade na Educagdo 4.0. Os aplicativos e softwares especializados podem ser utilizados para fornecer
suporte visual, auditivo e tétil, ajudando os alunos com TEA a compreender conceitos complexos e a se
comunicar de maneira mais eficaz (SCHIRMER, 2020).

Conforme reiteram Silva, Sobrinho e Valentim (2020), a educacdo 4.0 é fundamentada na ideia de
personalizacdo e adaptacdo, o que a torna especialmente adequada para atender as necessidades individuais dos
alunos com TEA. Através da utilizacdo de tecnologias digitais, € possivel criar ambientes de aprendizagem
flexiveis e acessiveis, que se ajustam as preferéncias e capacidades especificas de cada aluno com TEA.

Ademais, a educacdo 4.0 promove a colaboracéo entre alunos e professores na criacdo de ambientes
inclusivos e de apoio. Os educadores sdo incentivados a adotar abordagens diferenciadas de ensino, que
reconhecam e valorizem as habilidades Unicas de cada aluno, incluindo aqueles com TEA. Da mesma forma, 0s
alunos sdo encorajados a trabalhar em equipe, compartilhando conhecimentos e experiéncias de maneira
colaborativa e respeitosa, promovendo a aceitacdo e a diversidade no ambiente escolar (SILVA; SOBRINHO,
VALENTIM, 2020; XAVIER; RODRIGUES, 2021).

Frente ao exposto, 0 objetivo desta pesquisa foi analisar o papel da educacdo 4.0 e do uso de
tecnologias digitais como ferramentas de apoio a inclusdo de alunos com TEA. Espera-se que 0s resultados
fornecam subsidios tedricos e praticos sobre como as estratégias e recursos digitais podem ser eficazmente
integrados no ambiente educacional para atender as necessidades especificas desses alunos. Além disso, espera-
se que os achados desta pesquisa contribuam para o desenvolvimento de préaticas educacionais mais inclusivas e
eficazes, que nao apenas facilitem a participacdo dos alunos com TEA, mas também promovam seu pleno
desenvolvimento académico, social e emocional.
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Il. Materiais e métodos

Quanto ao método, foi adotada uma abordagem de revisdo integrativa, que é uma metodologia que
permite a andlise abrangente e critica de estudos sobre um determinado tema, integrando e comparando
informacdes provenientes de diversas fontes de pesquisa. Essa escolha se justifica pela necessidade de
compreender amplamente o papel da educacdo 4.0 e das tecnologias digitais na inclusdo de alunos com
Transtorno do Espectro do Autista (TEA), aproveitando uma variedade de perspectivas e evidéncias.

Para identificar os estudos relevantes, foram utilizadas trés bases de dados principais: Scopus, Scielo e
Google Scholar. Essas plataformas foram escolhidas devido a sua abrangéncia e diversidade de fontes
académicas, proporcionando acesso a uma ampla gama de artigos cientificos, revisées sistematicas e outros
tipos de publicagdes relevantes para a tematica em questao.

O levantamento de busca foi realizado mediante a utilizacdo de palavras-chave especificas relacionadas
a educagdo 4.0, tecnologias digitais e inclusdo escolar de alunos com TEA. Além disso, foram empregados
descritores de busca do tipo AND e OR para refinar os resultados e garantir a inclusdo de estudos pertinentes.

Com o intuito de garantir a qualidade e relevancia dos estudos incluidos na pesquisa, foram
estabelecidos critérios de inclusdo especificos. Apenas foram considerados artigos cientificos, excluindo outros
tipos de publicagdes, como relatérios técnicos ou trabalhos ndo revisados por pares. Além disso, os artigos
selecionados precisavam estar escritos em lingua portuguesa, visando concentrar-se em estudos produzidos no
contexto brasileiro.

A pesquisa também se restringiu a artigos de acesso gratuito, garantindo que os resultados fossem
acessiveis a uma ampla audiéncia. Adicionalmente, somente foram considerados artigos completos, assegurando
que todas as informagfes necessarias estivessem disponiveis para anélise. Para manter a atualidade dos estudos
selecionados, apenas foram incluidos artigos publicados nos anos de 2023 e 2024. Isso permitiu incorporar as
mais recentes descobertas e perspectivas sobre o tema da educacéo 4.0 e inclusdo escolar de alunos com TEA.

Por fim, os artigos precisavam estar diretamente associados ao tema da pesquisa, abordando aspectos
relevantes sobre a utilizagdo de tecnologias digitais para promover a incluséo de alunos com TEA no contexto
educacional brasileiro. Esses critérios de inclusdo foram estabelecidos para garantir a consisténcia e a relevancia
dos estudos selecionados, contribuindo para a qualidade e credibilidade dos resultados da pesquisa.

Apos a aplicacdo dos critérios de inclusdo, os artigos selecionados foram submetidos a um processo de
andlise. Essa andlise foi conduzida em duas fases distintas para garantir uma avaliacéo criteriosa e abrangente do
conteido. Na primeira fase, foram realizadas leituras dos resumos e titulos dos artigos, permitindo uma triagem
inicial para determinar a relevancia e adequacao dos estudos ao tema da pesquisa. Os artigos que atenderam aos
critérios de inclusdo com base nesta avaliacdo preliminar foram entdo avangados para a segunda fase.

Na segunda fase, os artigos selecionados foram submetidos a uma leitura completa e detalhada.
Durante essa etapa, foram examinados cuidadosamente todos os aspectos dos artigos, incluindo introdugdo,
metodologia, resultados e discussdo. Essa andlise aprofundada permitiu uma compreensdo mais abrangente do
contelido e das conclusdes apresentadas em cada estudo. Como resultado, obteve-se uma amostra de 5 artigos
cientificos.

I11. Resultados e discussoes
Mediante a realizacdo desta revisdo integrativa, foi possivel obter uma amostra de 5 artigos cientificos,
conforme evidencia o quadro 1.

Quadro 1. Artigos selecionados

Autores Objetivo Metodologia Concluséo

Silva e | Refletir sobre | Pesquisa A pesquisa destacou a importancia das tecnologias digitais para a inclusdo de

Serra normativas e | bibliogréfica e | alunos autistas, fornecendo reflexdes essenciais sobre o papel da escola como um

(2023) perspectivas  tetricas | documental, ambiente diversificado e inclusivo. Ficou evidente que a escola desempenha um
que versam sobre a | com abordagem | papel fundamental na resposta as necessidades especificas dos alunos com
importancia dos | qualitativa autismo, principalmente no que se refere & comunicacdo. A pesquisa ressaltou a
recursos de Tecnologia necessidade de a escola oferecer suporte adequado para viabilizar a comunicacéo
Assistiva e, dos alunos autistas, visto que a limitacdo nessa area pode ser uma barreira
especificamente  dos significativa para 0 acesso a aprendizagem. Nesse contexto, a Tecnologia
Recursos de Assistiva (TA), especialmente os recursos de Comunicagcdo Aumentativa e
Comunicacéo Alternativa (CAA), emergiram como uma possibilidade promissora para
Aumentativa e promover a interagdo, comunicagao e contato com as potencialidades individuais
Alternativa no processo dos alunos autistas. Além disso, a pesquisa revelou que os dispositivos moveis,
de interagdo, juntamente com aplicativos que facilitam a interagdo, oferecem uma ampla gama
comunicagéo e de possibilidades, a0 mesmo tempo em que economizam recursos e materiais
aprendizagem dos para os professores. No entanto, foi observado que muitos professores ainda
alunos com Transtorno desconhecem ou nédo exploram plenamente a funcionalidade desses recursos para
do Espectro Autista promover a interacdo e a participagéo efetiva de seus alunos autistas. Assim, a
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pesquisa ressaltou a importancia da capacitagdo e conscientizacdo dos
professores sobre o uso eficaz das tecnologias assistivas para promover uma
educagdo mais inclusiva e acessivel para todos os alunos, incluindo aqueles com
autismo.

Figueired
o, Lopes
e Mansur
(2023)

Analisar o papel da

tecnologia como
instrumento de
aprendizagem para

criancas autistas

Pesquisa
exploratéria e
qualitativa

O resumo da pesquisa destaca a importancia das tecnologias no contexto da
inclusdo escolar de alunos com autismo. Evidencia-se que dominar as
ferramentas tecnolégicas é fundamental para promover a mediagéo
sociointeracionista no ensino e aprendizagem. Identificou-se como principal
dificuldade o planejamento em equipe, devido a falta de familiaridade com
ferramentas tecnolégicas colaborativas e a sobrecarga de trabalho, especialmente
durante a pandemia. Estratégias lidicas e gamificadas, aliadas a recursos
pedagégicos, mostraram-se eficazes para atender as necessidades dos alunos com
autismo. Recursos tecnoldgicos que exploram a ludicidade e as dicas visuais
foram os mais efetivos, facilitando a compreensdo desse publico. Propde-se a
replicacdo do curso para outros profissionais interessados e destaca-se a
importancia da parceria entre professores e mediadores na promogéo da inclusdo
e no avango do processo de ensino e aprendizagem dos alunos com TEA.

Costa,
Costa e
Vieira
Junior
(2023)

Abordar um relato de
caso, no qual um
sujeito em idade pré-
escolar  diagnosticado
com TEA fez utilizagdo
do aplicativo SpeeCH
como TA no auxilio do
desenvolvimento da
sua fala e posterior
comunicagao oral

Relato de caso

O relato de caso discute a crescente utilizag&o de aplicativos em smartphones por
criangas com Transtorno do Espectro do Autismo (TEA), no contexto das
Tecnologias Assistivas (TA). Os aplicativos apresentam potencialidades para
atividades relacionadas ao letramento, alfabetizagdo e comunicacéo oral,
proporcionando maior interagdo com o ambiente. Especificamente, o aplicativo
SpeeCH ¢é destacado por sua usabilidade e capacidade de promover autonomia e
aprendizagem em idade pré-escolar para criancas com TEA. No entanto, ressalta-
se a necessidade de estudos adicionais com uma amostra mais ampla de criangas
com TEA, assim como a integracdo dessas tecnologias assistivas no contexto
escolar para melhor compreenséo de seus impactos na prética educacional.

Gomes e
Nogueira
(2023)

Explorar e averiguar a
atuacdo dos professores
das salas de recursos
multifuncionais no uso
das tecnologias
assistivas com
estudantes com esse
transtorno matriculados
em uma escola
Municipal de Campo
Grande — MS

Pesquisa
exploratéria de
abordagem
qualitativa

A pesquisa investigou o papel do professor da sala de recursos multifuncionais
no uso de tecnologias assistivas com alunos com Transtorno do Espectro do
Autismo (TEA) para facilitar sua aprendizagem, autonomia e participagdo na
escola. Observou-se que, apesar de ndo possuir formagdo especifica na area, a
professora participou de cursos que a capacitaram para utilizar 0os recursos
tecnolégicos de forma eficaz. Sua prética pedagogica é guiada pelo diagnéstico
inicial e pelo plano de Atendimento Educacional Especializado (AEE) ou
Inventario de Habilidades Escolares, com atividades adaptadas as necessidades
dos alunos. No entanto, evidenciou-se um sentimento de soliddo em relagdo a
inclusdo desses alunos, indicando a necessidade de maior envolvimento de toda a
comunidade escolar. Concluiu-se que as tecnologias assistivas sdo cruciais para
promover a aprendizagem, autonomia e interagdo dos alunos com TEA, desde
que sejam planejadas e implementadas com eficiéncia. A pesquisa ressaltou a
importancia da educagdo inclusiva, que requer espacos estruturados, materiais
especificos e professores com formacdo adequada. Além disso, apontou a
necessidade de continuidade das pesquisas para aprofundar questdes relacionadas
a implementacdo efetiva das politicas de incluséo escolar e ao uso qualificado
das tecnologias como ferramentas pedagdgicas na educacéo especial.

Linhalis
et al.
(2024)

Destacar a criagdo
desse aplicativo
gamificado destinado a
melhorar a experiéncia
educacional de alunos
com transtorno  do
espectro autista (TEA)

Relato de caso

O artigo destaca a eficacia de um aplicativo gamificado projetado para criangas
com Transtorno do Espectro Autista (TEA), visando melhorar sua experiéncia
escolar. O aplicativo abrange diversas areas de desenvolvimento e foi projetado
para ser acessivel, amigavel e intuitivo. A utilizacdo de jogos digitais e
aplicativos gamificados emerge como uma estratégia inovadora para promover
uma abordagem inclusiva e personalizada no ensino e aprendizagem. No entanto,
ressalta-se a importancia de uma educacdo inclusiva de qualidade e formagao
adequada para os professores. A equipe de desenvolvimento estd empenhada em
implementar funcionalidades adicionais para aprimorar o aplicativo, visando
estimular a evolugdo dos alunos. Algumas funcionalidades foram adiadas devido
a desafios técnicos, priorizando a garantia de qualidade.

Fonte: Dados da pesquisa (2024).

A pesquisa conduzida por Silva e Serra (2023) destaca a relevancia das tecnologias digitais como

facilitadoras da incluséo de alunos autistas no ambiente escolar. Uma das principais conclusdes da pesquisa é a
importancia do suporte adequado oferecido pela escola para viabilizar a comunicacdo dos alunos autistas. A
comunicagdo é destacada como um aspecto fundamental que pode representar uma barreira significativa para o
acesso a aprendizagem. Nesse sentido, a Tecnologia Assistiva (TA), especialmente os recursos de Comunicagdo
Aumentativa e Alternativa (CAA), surgem como uma solucdo promissora para promover a interacdo,
comunicacdo e explorar as potencialidades individuais dos alunos autistas.
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O estudo também ressalta o papel dos dispositivos moveis e aplicativos especializados como
ferramentas eficazes para facilitar a interagdo dos alunos autistas. Essas tecnologias nao s6 oferecem uma ampla
gama de possibilidades de aprendizado, mas também representam uma economia de recursos e materiais para 0s
professores. No entanto, uma lacuna identificada é a falta de conhecimento por parte de muitos professores
sobre como utilizar plenamente esses recursos para promover a interacdo e participacdo efetiva dos alunos
autistas.

Diante disso, a pesquisa enfatiza a necessidade de capacitacdo e conscientizacdo dos professores sobre
o0 uso eficaz das tecnologias assistivas. Essa capacitacdo € crucial para promover uma educa¢do mais inclusiva e
acessivel para todos os alunos, garantindo que os alunos autistas também se beneficiem das oportunidades
oferecidas pelas tecnologias digitais.

Figueiredo, Lopes e Mansur (2023) enfocam a importancia das tecnologias no contexto da incluséo
escolar de alunos com autismo. Destaca-se que o dominio das ferramentas tecnoldgicas é essencial para
promover a media¢do sociointeracionista no ensino e aprendizagem, enfatizando a relevancia do uso dessas
tecnologias como instrumentos de mediagcdo. Uma das principais dificuldades identificadas foi o planejamento
em equipe, destacando a falta de familiaridade com ferramentas tecnolégicas colaborativas e a sobrecarga de
trabalho, especialmente durante a pandemia. Isso ressalta a necessidade de capacitacdo dos profissionais da
educacéo no uso eficaz das tecnologias colaborativas para otimizar o processo de ensino e aprendizagem.

As estratégias ludicas e gamificadas, combinadas com recursos pedagogicos, mostraram-se eficazes
para atender as necessidades dos alunos com autismo. Especificamente, os recursos tecnolégicos que exploram a
ludicidade e as dicas visuais foram identificados como os mais efetivos, facilitando a compreensdo desse
publico.

Uma proposta interessante é a replicacdo do curso para outros profissionais interessados, sugerindo que
as estratégias e abordagens desenvolvidas na pesquisa podem ser aplicadas em outros contextos educacionais.
Além disso, destaca-se a importancia da parceria entre professores e mediadores na promocao da incluséo e no
avanco do processo de ensino e aprendizagem dos alunos com TEA, ressaltando a necessidade de uma
abordagem colaborativa e interdisciplinar para enfrentar os desafios da inclusdo escolar.

O relato de caso apresentado por Costa, Costa e Vieira Junior (2023) aborda a crescente utilizacio de
aplicativos em smartphones por criangas com Transtorno do Espectro do Autismo (TEA), dentro do contexto
das Tecnologias Assistivas (TA). Os aplicativos oferecem oportunidades para atividades relacionadas ao
letramento, alfabetizacdo e comunicacgdo oral, ampliando a interaco dessas criangas com o ambiente ao seu
redor.

Especificamente, o aplicativo SpeeCH é mencionado por sua usabilidade e capacidade de promover
autonomia e aprendizagem em idade pré-escolar para criangas com TEA. Isso sugere que as tecnologias
assistivas, como o SpeeCH, podem desempenhar um papel significativo na facilitacdo do desenvolvimento e na
inclusdo educacional dessas criangas. No entanto, o relato de caso destaca algumas lacunas e necessidades de
pesquisa adicionais. Por exemplo, ressalta-se a importancia de estudos mais abrangentes com uma amostra mais
ampla de criancas com TEA, a fim de compreender melhor os impactos dessas tecnologias assistivas em
diferentes contextos e populagdes.

Cabe destacar a importancia da integracdo dessas tecnologias assistivas no contexto escolar para
melhor compreensdo de como elas podem ser efetivamente incorporadas a pratica educacional. Isso sugere a
necessidade de um maior investimento em pesquisa e desenvolvimento de estratégias para a implementagao
bem-sucedida dessas tecnologias nas escolas.

De forma complementar, Gomes e Nogueira (2023) investigaram o papel do professor da sala de
recursos multifuncionais no uso de tecnologias assistivas com alunos com Transtorno do Espectro do Autismo
(TEA) para facilitar sua aprendizagem, autonomia e participacao na escola. No estudo, observou-se que, apesar
de ndo possuir formacgdo especifica na area, a professora participou de cursos que a capacitaram para utilizar os
recursos tecnoldgicos de forma eficaz. Isso ressalta a importancia da capacitacdo continua dos professores para
o0 uso efetivo das tecnologias assistivas.

A prética pedagdgica da professora é descrita como guiada pelo diagnéstico inicial e pelo plano de
Atendimento Educacional Especializado (AEE) ou Inventario de Habilidades Escolares, adaptando as atividades
de acordo com as necessidades dos alunos. Isso demonstra uma abordagem personalizada e centrada no aluno,
essencial para atender as necessidades individuais de cada estudante com TEA. Entretanto, o estudo também
identificou um sentimento de soliddo em relacéo a inclusdo desses alunos, sugerindo a necessidade de maior
envolvimento de toda a comunidade escolar. Isso destaca a importancia da colaboragdo e do apoio mutuo entre
os diferentes membros da comunidade escolar para garantir a inclusdo efetiva de alunos com TEA.

A pesquisa conclui que as tecnologias assistivas desempenham um papel crucial na promocdo da
aprendizagem, autonomia e interacdo dos alunos com TEA, desde que sejam planejadas e implementadas com
eficiéncia. Além disso, ressalta a importancia da educagdo inclusiva, que demanda espacos estruturados,
materiais especificos e professores com formacgdo adequada. Por fim, o estudo aponta para a necessidade de
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continuidade das pesquisas para aprofundar questdes relacionadas a implementacdo efetiva das politicas de
inclusdo escolar e ao uso qualificado das tecnologias como ferramentas pedagdgicas na educacédo especial. 1sso
sugere uma direcdo para futuras investigac@es e desenvolvimentos no campo da inclusdo educacional de alunos
com TEA.

O estudo realizado por Linhalis et al. (2024) destaca a eficacia de um aplicativo gamificado projetado
especificamente para criangas com Transtorno do Espectro Autista (TEA), com o objetivo de melhorar sua
experiéncia escolar. Esse aplicativo é abrangente, cobrindo diversas areas de desenvolvimento e foi concebido
para ser acessivel, amigavel e intuitivo, o que sugere uma preocupacdo com a usabilidade e a adaptabilidade as
necessidades especificas desse publico-alvo.

A pesquisa ressalta a utilizacdo de jogos digitais e aplicativos gamificados como uma estratégia
inovadora para promover uma abordagem inclusiva e personalizada no ensino e aprendizagem. Esse enfoque
demonstra uma compreensdo da importancia de se adaptar os métodos de ensino para atender as necessidades
individuais dos alunos com TEA, além de tornar o ambiente educacional mais envolvente e motivador para eles.
Contudo, o estudo destaca a necessidade premente de uma educacdo inclusiva de qualidade e de formacdo
adequada para os professores. Isso enfatiza a importancia ndo apenas das ferramentas tecnoldgicas, mas também
do suporte e da capacitacdo dos educadores para garantir o sucesso da implementacdo dessas tecnologias no
contexto escolar.

A pesquisa menciona que a equipe de desenvolvimento do aplicativo estd empenhada em implementar
funcionalidades adicionais para aprimora-lo ainda mais, visando estimular a evolugdo dos alunos. No entanto,
alguns desses recursos foram adiados devido a desafios técnicos, o que evidencia a importancia de priorizar a
qualidade e a funcionalidade do aplicativo para garantir uma experiéncia positiva e eficaz para 0s usuérios.

IV. Concluséo

Em sintese, os estudos analisados convergem para a relevancia das tecnologias assistivas na promocao
da inclusdo de alunos com Transtorno do Espectro Autista (TEA) no ambiente escolar. A comunicacéo é
identificada como um elemento chave, sendo a Tecnologia Assistiva (TA), incluindo os recursos de
Comunicacdo Aumentativa e Alternativa (CAA), uma solucdo promissora para suprir essa necessidade. Além
disso, a utilizacdo de dispositivos moveis e aplicativos especializados surge como uma ferramenta eficaz para
facilitar a interac8o e aprendizagem desses alunos.

Entretanto, os estudos também ressaltam desafios significativos, como a falta de conhecimento dos
professores sobre 0 uso pleno dessas tecnologias e a sobrecarga de trabalho, especialmente durante a pandemia.
Nesse contexto, a capacitacdo continua dos educadores e o planejamento colaborativo sdo cruciais para uma
implementagdo efetiva das tecnologias assistivas.

Por fim, a pesquisa sublinha a importancia da educacdo inclusiva e da parceria entre professores e
mediadores para promover a inclusdo de alunos com TEA. A continuidade das investigacGes é apontada como
fundamental para aprofundar questdes relacionadas a implementacdo das politicas de incluséo escolar e ao uso
qualificado das tecnologias como ferramentas pedagégicas. Assim, os estudos oferecem uma direcdo valiosa
para futuras pesquisas e praticas educacionais voltadas para a inclusdo de alunos com TEA.
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