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Resumo

O presente artigo intitulado "Leitura Criativa Autbnoma e Tecnologia: Explorando Novos Caminhos para o
Aprendizado" aborda o impacto da tecnologia na promogéo de uma leitura mais criativa e autbnoma, destacando
como novas ferramentas digitais estdo transformando a experiéncia de aprendizado. A introducao de tecnologias,
como aplicativos de leitura, e-books interativos e plataformas colaborativas, tem possibilitado aos leitores um
maior controle sobre seu processo de aprendizagem, permitindo um ritmo proprio e escolhas mais
personalizadas. Nesse contexto, o artigo discute como 0s recursos tecnolégicos ndo apenas tornam o acesso ao
conhecimento mais democratico, mas também estimulam a criatividade, promovendo novas formas de interacéo
com o texto. E-books interativos, audiolivros e plataformas de anotagbes digitais oferecem experiéncias
multimidia que enriquecem o ato de ler, incentivando conexdes e interpretacfes que vdo além do texto escrito.
Dessa forma, o leitor passa de um papel passivo a um agente ativo no processo de construgdo de sentido. Além
disso, sdo apresentados os desafios relacionados a integracdo da tecnologia no ambiente educacional, como a
necessidade de formac&o continua dos professores, 0 acesso desigual as ferramentas digitais e a resisténcia a
mudanca. Apesar dos desafios, as oportunidades de tornar o processo de leitura mais estimulante e dindmico séo
inimeras, especialmente quando a tecnologia é utilizada de forma planejada e reflexiva. O artigo conclui
ressaltando a importancia da mediacdo dos educadores para que as tecnologias sejam usadas de maneira
significativa, contribuindo para a formacéo de leitores criticos, criativos e autbnomos. Com isso, a leitura se
torna um instrumento poderoso ndo apenas para o desenvolvimento académico, mas também para a formagéo
de individuos capazes de refletir sobre o mundo e atuar de forma consciente na sociedade.
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I.  Introducédo

A leitura tem desempenhado um papel essencial no desenvolvimento humano, tanto no ambito
académico quanto na formacao de cidadaos criticos e reflexivos. Ao longo dos séculos, destaca Valente (2012, p.
211): “A leitura tem sido vista como uma ponte para o conhecimento e para a compreensdo do mundo ao nosso
redor”. Com o avanco das tecnologias digitais, o ato de ler estd passando por uma transformacio significativa,
oferecendo novas formas de experiéncia que vao além da leitura tradicional de textos impressos. Nesse contexto,
argumenta Lazaro (2019, p. 101): “A leitura criativa e autdbnoma, apoiada por tecnologias inovadoras, surge como
uma alternativa que potencializa o aprendizado, proporcionando uma experiéncia mais interativa, personalizada
e envolvente”.

O uso de tecnologias educacionais tem possibilitado a criacdo de ambientes de leitura mais dindmicos,
onde os leitores podem explorar conteddos de maneira independente, criando suas proprias trajetorias de
aprendizagem. Segundo as observages de Dalberto (2020, p. 44):

Ferramentas como e-books interativos, aplicativos de leitura, plataformas de anotacdes digitais e
audiolivros tém expandido as possibilidades de interacdo com o texto, permitindo ao leitor experimentar
diferentes perspectivas e construir sentidos de forma autbnoma. Essa nova realidade esta alinhada as demandas
da sociedade contemporanea, que valoriza a autonomia e a capacidade de aprender de forma continua e adaptativa.

Este artigo propde uma reflexdo sobre como a integracdo da tecnologia ao processo de leitura pode
contribuir para o desenvolvimento de habilidades criticas e criativas, fundamentais para a formac&o de individuos
preparados para enfrentar os desafios do mundo moderno. Além disso, serdo discutidos os desafios relacionados
ao uso dessas tecnologias no contexto educacional, como a necessidade de formacao docente, a desigualdade no
acesso aos recursos digitais e a resisténcia a mudancas por parte de alguns educadores e instituices. Apesar
dessas barreiras, as oportunidades oferecidas pelas tecnologias educacionais para enriquecer o processo de leitura
e torna-lo mais significativo séo vastas.

A importancia da mediacdo dos educadores também € um ponto central deste estudo. A tecnologia,
aponta Pretto (2013, p. 100): “Quando usada de forma planejada e orientada, tem o potencial de transformar o
aprendizado e promover uma leitura mais engajadora”. No entanto, é fundamental que os professores estejam
preparados para mediar esse processo, garantindo que os alunos ndo apenas utilizem as ferramentas tecnoldgicas,
mas que também desenvolvam competéncias criticas e criativas. Dessa forma, destaca Almeida (2021, p. 115):
“A leitura se torna ndo apenas um meio de adquirir conhecimento, mas também uma pratica emancipadora, que
capacita os leitores a interpretar, questionar ¢ transformar a realidade”.

Il.  Tecnologia E A Autonomia No Processo De Leitura

A tecnologia tem desempenhado um papel fundamental na promog¢éo da autonomia no processo de
leitura, permitindo que os leitores assumam um papel mais ativo e independente em sua experiéncia de
aprendizagem. Segundo Almeida (2021, p. 14): “O desenvolvimento de ferramentas digitais, como e-books
interativos, aplicativos de leitura e plataformas online de anotacdo, tem facilitado o acesso ao conhecimento e
possibilitado um maior controle sobre o que, como e quando ler”. A autonomia, explica Kenski (2012, p. 22):

N&o se restringe apenas a escolha do material de leitura, mas também a capacidade do leitor de definir
seu proprio ritmo e estilo de aprendizagem, criando uma experiéncia personalizada e adaptada as suas
necessidades e interesses.

Os e-books interativos, por exemplo, oferecem uma experiéncia de leitura enriquecida por recursos
multimidia, como videos, dudios e animagdes, que tornam o processo mais dindmico e atraente. Conforme aponta
Moran (2012, p. 44): “Esses elementos ndo apenas facilitam a compreenséo do conteldo, mas também incentivam
o leitor a explorar diferentes aspectos do texto, promovendo uma leitura mais profunda e reflexiva”. Além disso,
os aplicativos de leitura permitem que o leitor organize suas proprias bibliotecas digitais, fagca anotages e marque
trechos importantes, contribuindo para o desenvolvimento de habilidades de estudo e organizagdo do
conhecimento.

Outro aspecto importante é a possibilidade de aprendizagem colaborativa proporcionada pelas
plataformas digitais. De acordo com Pretto (2013, p. 190):

Essas ferramentas permitem que os leitores compartilhem anotagdes, comentarios e interpretacfes com
outros leitores, criando uma rede de colaboracéo e troca de conhecimentos. Esse ambiente colaborativo estimula
a autonomia, pois o leitor ndo depende exclusivamente do professor para construir o conhecimento, mas pode
aprender com seus pares, trocando experiéncias e discutindo diferentes pontos de vista.

Dessa forma, a leitura se torna uma atividade social e interativa, que promove o desenvolvimento de
competéncias criticas e comunicativas.

No entanto, para que a tecnologia realmente contribua para a autonomia no processo de leitura, observa
Silva (2000, p. 18): “E fundamental que os educadores estejam preparados para orientar os alunos no uso dessas
ferramentas”. A mediago pedagogica é essencial para garantir que os estudantes utilizem as tecnologias de forma
significativa, explorando todo o seu potencial para o desenvolvimento da autonomia e do pensamento critico.
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Além disso, sinaliza Almeida (2021, p. 141): “E importante que os professores incentivem os alunos a refletir
sobre o conteldo lido, a questionar as informacGes apresentadas e a buscar fontes complementares, promovendo
uma leitura ativa e investigativa”.

Assim, a tecnologia, quando bem utilizada, pode transformar o processo de leitura em uma experiéncia
mais autdnoma, criativa e significativa. Kenski (2021, p. 93) afirma que: “Ela oferece aos leitores a possibilidade
de controlar seu proprio processo de aprendizagem, explorar diferentes formatos e recursos, e colaborar com
outros leitores, enriquecendo sua compreensdo e construcdo de sentidos”. No entanto, € essencial que haja uma
preparacdo adequada dos educadores e um planejamento cuidadoso para que essas ferramentas sejam integradas
de forma eficaz ao contexto educacional, garantindo que o potencial da tecnologia seja plenamente aproveitado
para o desenvolvimento da autonomia.

I11.  Recursos Digitais E A Criatividade Na Leitura

Os recursos digitais tém desempenhado um papel essencial na promoc¢do da criatividade durante o
processo de leitura, transformando a experiéncia dos leitores e expandindo as possibilidades de interacdo com o
texto. Para Dalberto (2020, p. 44):

Com o uso de tecnologias como e-books interativos, plataformas multimidia e aplicagdes de realidade
aumentada, a leitura deixou de ser um ato passivo e linear para se tornar uma experiéncia rica, dinamica e
colaborativa, na qual os leitores sdo incentivados a explorar, interpretar e criar novos significados a partir do que
leem.

Os e-books interativos sdo exemplos poderosos de como os recursos digitais podem fomentar a
criatividade na leitura. Como destaca Lazaro (2019, p. 115): “Esses livros digitais oferecem elementos que vao
além do texto escrito, como videos, animagdes, quizzes e jogos, que possibilitam ao leitor experimentar diferentes
formas de engajamento com o conteudo”. Esses recursos ndo apenas tornam a leitura mais atraente, mas também
estimulam o leitor a pensar de maneira criativa, conectando informagfes e construindo novas interpretagdes.
Moura e Pereira (2014, p. 55) observam que: “Um leitor pode assistir a um video relacionado ao tema do texto e,
em seguida, aplicar o conhecimento adquirido em um jogo interativo, o que fortalece sua compreensao e amplia
suas perspectivas sobre o assunto”. Nas palavras de Rocha (2021, p. 90):

Outro aspecto relevante é o uso de aplicacOes de realidade aumentada (AR) e realidade virtual (VR) na
leitura. Esses recursos permitem que o leitor "entre” no mundo do texto, criando uma experiéncia imersiva e
sensorial que estimula a imaginagao e a criatividade. Imagine, por exemplo, ler um livro sobre o sistema solar e,
ao apontar o dispositivo mével para a pagina, ver os planetas em 3D, podendo exploré-los em detalhes.

Essa integracdo entre a leitura e a experiéncia visual e tatil desperta a curiosidade e incentiva o leitor a
fazer perguntas, buscar mais informaces e desenvolver um pensamento mais criativo e investigativo.

As plataformas colaborativas também desempenham um papel importante na promocao da criatividade.
Conforme explicam Moura e Pereira (2014, p. 88): “Ferramentas como Wikis, blogs e plataformas de anotagdes
compartilhadas permitem que os leitores interajam com outros leitores, troquem ideias e discutam interpretagdes”.
Essa colaboragéo estimula a criacdo de novos significados e a construcdo coletiva do conhecimento, promovendo
um ambiente em que o leitor é incentivado a pensar de forma critica e criativa. Além disso, menciona Lazaro
(2019, p. 152): “Essas plataformas possibilitam a criagdo de conteidos, como resenhas, videos e materiais
multimidia, que sdo compartilhados com outros leitores, enriquecendo ainda mais o processo de leitura”.

Os audiolivros também contribuem para a criatividade ao permitir que o leitor explore diferentes modos
de interagdo com o texto. Como esclarece Dalberto (2020, p. 98):

A0 ouvir uma narracdo, o leitor é capaz de imaginar cenarios, personagens e eventos, criando imagens
mentais que estimulam sua imaginacéo. Essa experiéncia auditiva, aliada a possibilidade de combinar diferentes
sentidos durante a leitura (como ler enquanto escuta), potencializa a criacdo de significados e torna o processo de
aprendizagem mais profundo e significativo.

Para que os recursos digitais realmente contribuam para a promogéo da criatividade, € fundamental que
eles sejam usados de maneira planejada e com objetivos pedagdgicos claros. A mediagdo do educador é essencial
para orientar os alunos no uso desses recursos, garantindo que a criatividade seja explorada de forma significativa
e que os alunos ndo apenas consumam contetido, mas também sejam incentivados a criar, refletir e compartilhar
suas proprias ideias. Dessa forma, explica Pretto (2013, p. 29): “A leitura Se torna uma prética ativa e
transformadora, que capacita os alunos a se tornarem protagonistas de seu processo de aprendizagem”.

IV.  Desafios E Oportunidades Na Integracdo Da Tecnologia E Leitura Criativa

A integracdo da tecnologia no processo de leitura criativa apresenta tanto desafios quanto oportunidades
significativas. Um dos principais desafios é a desigualdade de acesso as ferramentas tecnolégicas. Em muitos
contextos, destaca Santaella (2021, p. 160):

Nem todos os estudantes tém acesso a dispositivos digitais ou conexdo a internet de qualidade, o que
pode criar uma lacuna no acesso ao conhecimento e dificultar a promog&o da leitura criativa para todos. Essa
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desigualdade tecnoldgica pode perpetuar diferencas socioecondmicas e limitar o potencial transformador da
tecnologia na educacéo.

Portanto, é fundamental que politicas publicas sejam implementadas para garantir o acesso equitativo as
tecnologias educacionais, promovendo a inclusao digital e criando condicfes para que todos os estudantes possam
se beneficiar dessas ferramentas. Outro desafio importante esta relacionado a formacéo dos professores. Segundo
o que afirma Behrens (2015, p. 33): “A integracdo eficaz da tecnologia na leitura criativa requer que os educadores
estejam bem-preparados para utilizar as ferramentas digitais de maneira pedagogica e significativa”. No entanto,
muitos professores ainda se sentem inseguros em relacdo ao uso de novas tecnologias, o que pode limitar o
potencial de inovacédo nas salas de aula. Conforme discute Martins (2018, p. 172):

A formagdo continua dos professores é essencial para capacita-los no uso das tecnologias, garantindo
que saibam como integrar esses recursos de forma criativa e que estimulem os alunos a explorar, criar e se engajar
com o contelldo de maneira autdnoma.

Apesar desses desafios, as oportunidades oferecidas pela integragdo da tecnologia ao processo de leitura
criativa sdo inumeras. Para Valente (2012, p. 29), é importante destacar que: “A tecnologia permite a criacdo de
experiéncias de leitura mais imersivas e interativas, que estimulam a imaginacdo e a criacdo de novos
significados”. Recursos como e-books interativos, realidade aumentada e plataformas colaborativas incentivam
0s estudantes a se tornarem protagonistas do seu processo de aprendizagem, explorando diferentes possibilidades
e conectando conhecimentos de forma criativa e personalizada. Além disso, observa Martins (2018, p. 63): “A
tecnologia possibilita a personalizacdo da experiéncia de leitura, permitindo que cada aluno aprenda no seu ritmo
e de acordo com suas preferéncias, o que contribui para um aprendizado mais significativo e motivador”.

Outra oportunidade importante é a possibilidade de ampliar o alcance da leitura criativa para além dos
limites da sala de aula. Nas consideracfes de Behrens (2015, p. 200):

Com o uso de plataformas digitais, os alunos podem acessar uma vasta gama de conteidos e recursos,
conectando-se com outros leitores ao redor do mundo e trocando experiéncias. Essa dimensdo colaborativa e
global da leitura estimula o desenvolvimento de uma visdo mais ampla e integrada do conhecimento, promovendo
a empatia, o respeito as diferencas e 0 pensamento critico.

A criacdo de comunidades de leitura online, onde os alunos podem compartilhar suas ideias, discutir
interpretagdes e criar conteidos coletivamente, enriquece ainda mais o processo de aprendizagem e fortalece a
criatividade.

Para Santaella (2021, p. 55): “A integracdo da tecnologia na leitura criativa também oferece a
oportunidade de diversificar os formatos e géneros de leitura, tornando o aprendizado mais dinamico e
interessante”. Além dos textos tradicionais, argumenta Rocha (2021, p. 38): “Os alunos podem explorar videos,
podcasts, infograficos e outros recursos multimidia, que complementam o conteldo escrito e oferecem diferentes
perspectivas sobre o tema estudado”. Essa diversidade de formatos estimula o interesse € a curiosidade dos alunos,
promovendo um aprendizado mais envolvente e significativo. Para que essas oportunidades sejam plenamente
aproveitadas, é essencial que haja um planejamento cuidadoso e uma mediagdo adequada por parte dos
educadores.

A tecnologia, por si so, explicam Moura e Pereira (2014, p. 99):

Né&o garante a promoc&o da leitura criativa; € necessario que os professores orientem 0s alunos no uso
dessas ferramentas, incentivando-os a refletir criticamente sobre o conteldo, a fazer conexdes significativas e a
criar suas proprias interpretacoes.

Dessa forma, a integracdo da tecnologia pode realmente transformar o processo de leitura em uma
experiéncia enriquecedora e emancipadora, que contribui para o desenvolvimento de leitores autbnomos, criativos
e preparados para enfrentar os desafios do mundo contemporaneo.

V.  Consideraces Finais

Chegamos ao final deste artigo refletindo sobre o impacto significativo da tecnologia na promocéo de
uma leitura mais criativa e autbnoma. Ao longo do texto, exploramos como ferramentas digitais, como e-books
interativos, audiolivros, aplicativos de leitura e plataformas colaborativas, tém ampliado as possibilidades de
interacdo com o texto, proporcionando ao leitor uma experiéncia personalizada e enriquecedora. Nesse contexto,
os recursos tecnologicos se revelam fundamentais para transformar o papel do leitor, de um receptor passivo para
um agente ativo no processo de construcdo de sentido, estimulando conexdes mais profundas e interpretagdes
inovadoras.

Contudo, também abordamos alguns desafios que surgem com a incorporacdo dessas tecnologias no
ambiente educacional. A necessidade de formagdo continua dos professores é um aspecto essencial, pois cabe a
eles mediar e orientar o uso dessas ferramentas para que elas realmente contribuam para o desenvolvimento de
habilidades criticas e criativas nos alunos. Além disso, a desigualdade no acesso a dispositivos e conexdes de
qualidade representa um obstaculo importante, uma vez que nem todos os estudantes tém as mesmas
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oportunidades para explorar os beneficios das tecnologias educacionais. E essencial que politicas publicas se
voltem para a redugdo dessas desigualdades, garantindo que a inovagdo no processo de leitura seja acessivel a
todos.

Apesar desses desafios, as oportunidades oferecidas pelas tecnologias digitais para enriquecer a leitura
sdo inimeras. Através de ambientes de leitura mais dindmicos, nos quais o leitor pode escolher o ritmo, os temas
e os formatos que mais lhe agradam, a tecnologia permite uma personalizacdo que valoriza a autonomia e o
engajamento. Ferramentas como audiolivros e realidade aumentada, por exemplo, ndo apenas tornam a leitura
mais atraente, mas também estimulam a imaginacédo e a criacdo de novos significados. Além disso, as plataformas
colaborativas fomentam uma leitura compartilhada e interativa, na qual os leitores podem trocar experiéncias e
construir conhecimento de maneira coletiva, desenvolvendo competéncias que véo além do ambito individual.

Por fim, concluimos que o uso planejado e mediado das tecnologias na leitura possui um grande potencial
para formar leitores mais conscientes, criativos e criticos, que sdo capazes de interagir com o texto de maneira
ativa e reflexiva. A leitura, nesse contexto, torna-se uma pratica emancipadora, que vai além do desenvolvimento
académico e contribui para a formacéo de cidaddos capazes de compreender, questionar e transformar o0 mundo
ao seu redor. Assim, este artigo busca evidenciar que, apesar dos obstaculos, as novas tecnologias oferecem
caminhos promissores para renovar o aprendizado, tornando a leitura uma ferramenta essencial para o crescimento
pessoal e social.
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