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RESUMO:

Num contexto histérico em que envolve a facilidade que as criangas atuais tém em manusear 0S recursos
tecnoldgicos, como celulares, tablets e computadores, faz-se importante que, estes instrumentos sejam
considerados no processo de ensino aprendizagem, pois de acordo com Barro e Souza essa facilidade é um
sinal de que o individuo nasceu na “era da internet”. Sendo assim, é necessario que escola e docentes busquem
inserir as Tecnologias da Informacao e Comunicacao (TICs) como ferramenta pedagdgica e cognitiva, pois na
cultura digital, a escola perde parte de seu papel de detentora dos saberes, pois eles estdo disponiveis ao
alcance, sendo assim é fundamental que os recursos e dispositivos tecnoldgicos fagam parte das ferramentas
pedagodgicas (FARDO, 2013, p. 34). E assim vale ressaltar que, a finalidade da educacdo infantil é o
“desenvolvimento integral da criangca em seus aspectos fisico, intelectual, psicologico e social,
complementando a agdo da familia e da comunidade” (MACHADO, 2013, p. 375). Nota-se que maioria dos
professores que migraram para os meios digitais se inseriram no mundo da tecnologia como uma forma de
ensinar que, basicamente, transpds a realidade presencial (0 modo de ensinar) para o meio digital. Por esse
motivo, muitas das vezes o processo de ensino remoto ndo se da de forma satisfatoria, pois a metodologia em
tal cenario tem suas peculiaridades e seus méetodos didaticos diferenciados da experiéncia presencial. Uma das
consequéncias dessa migracdo forcada é a falta de sintonia com o modelo de ensino e a realidade material,
cultural e psicolégica tanto do docente quanto discente. Dessa forma, o objetivo deste trabalho é demonstrar,
por meio da revisdo bibliografica, como as ferramentas digitais tém transformado as metodologias e praticas
pedagogicas dos docentes. Para tanto, recorre-se a livros e pesquisas cientificas que abordem o contetdo, de
modo a fundamentar as reflexdes aqui expostas. Percebemos ao longo do processo de escrita e pesquisa que
apesar da consciéncia de sua importancia, a tecnologia ndo esta fortemente inserida no cenario escolar,
embora, com a pandemia causada pelo coronavirus, tenha se destacado um novo cenario de informatizacdo na
educacao.
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I.  INTRODUCAO

A apropriacdo cotidiana da técnica pelo individuo urbano contemporaneo propde uma reflexdo acerca
das caracteristicas das interacdes mediadas pelos dispositivos méveis e de sua contribuicdo para uma libertacédo
idealizada e, também, para a vigilancia e controle. No cerne desta problemética alguns aspectos sdo indicados
como referéncias concorrentes a estruturacdo deste artigo: quais as caracteristicas dessa sociedade
hiperconectada? Como se caracteriza a assimilacao e utilizagdo dos novos dispositivos méveis de comunicagao
para o individuo urbano hodierno? De que forma a instrumentalizacdo é agente potencializador do ideal
libertario e a0 mesmo tempo elemento controlador dos processos sdcio-interacionais?

Assim, inicialmente sera desenvolvida, neste artigo, uma apresentacdo de aspectos basicos gerais
relacionados a sociedade contemporénea e do desenvolvimento e apropriagdo das tecnologias moveis.
Posteriormente, sera realizado um confrontamento de algumas situacGes possibilitadas pelo desenvolvimento de
tais tecnologias, sob duas 6ticas: uma baseada no ideal libertario e outra dominadora, com base nos estudos de
Foucault.

Diante dos inimeros cenarios calticos que ja existiram no sistema econdmico e social brasileiro, é
notavel uma acentuacgdo da crise vivenciada pelo pais frente a pandemia mundial do novo coronavirus. Neste
contexto, a atividade educacional foi inegavelmente atingida, pois o distanciamento social e/ou isolamento
domiciliar fizeram com que as aulas e atividades presenciais fossem suspensas. Tais alteracdes tiveram impacto
direto na vida de toda comunidade escolar: professores, alunos e familias, bem como os processos de ensino-
aprendizagem em todos os niveis educacionais (SANTANA-FILHO, 2020).

Atrelado aos impactos causado pela pandemia nos sistemas bésicos de assisténcia social promovidos
pelo estado, sdo notérios os obstaculos preocupantes enfrentados pelos educadores frente a um contexto de
ampla utilizacdo de novos aparatos tecnoldgicos no ensino, ja que todas as demandas docentes passaram do
modo presencial para o virtual — a distancia.

Uma das consequéncias dessa migragdo forcada do método didatico presencial para o ambiente remoto
¢ a falta de sintonia com o modelo de ensino e a realidade material, cultural e psicoldgica dos docentes e
também dos estudantes. Somado a isto, os professores na tentativa de se adequarem de forma rapida as
ferramentas digitais de ensino, vém tendo um aumento de carga horéria de trabalho sem aumento de
remuneracdo correspondente e muitas das vezes sem a qualidade de ensino adequada (SILVA; BEZERRA;
ADRIAO, 2020).

Nessa perspectiva, um grande desafio é apresentado e provavelmente ocorrera outras vezes, visto a
complexa e provavel circunstancia de novas enfermidades epidémicas serem impostas & humildade,
modificando drasticamente a rotina de meios de trabalhos. Assim, é importante que os profissionais da educagédo
aprendam e ressignifiquem a utilizacdo das tecnologias digitais como ponto de garantia ao cumprimento de seus
deveres e obrigacOes. Tais recursos devem estar cada vez mais inseridos na efetivagdo da pratica docente como
uma nova forma de expandir os conhecimentos tanto dos professores como dos discentes. Provavelmente, em
nenhum momento na historia da educacéo o exercer docente esteve tdo imerso nas formas remotas.

A falta de preparacdo de muitos docentes para lhe dar com a nova modalidade de ensino, sobretudo
quanto ao dominio das tecnologias e 0 desinteresse dos alunos em participarem das aulas remotas.

Diante deste cenario, Costin et al (2020) enfatiza que a maior parte das redes publicas usou alguma
combinagdo de midias para tentar assegurar que a aprendizagem chegasse a todos. Assim, foram utilizados aqui,
como em boa parte dos outros paises, plataformas digitais, televisdo, radio e roteiros de estudo em papel. Por
meio de uma logistica complexa, que envolveu inclusive o envio de cestas de viveres, para que a falta de
merenda ndo resultasse em inseguranca alimentar para parte das criancas e adolescentes, foram entregues
materiais didaticos nas escolas ou nas residéncias, adquiridos pacotes de dados para celulares e construidas
parcerias com canais de TV ou radio.

Vale ressaltar que, considerando o ponto de vista didatico, os desafios para os docentes sdo 0s mesmos
do ensino presencial, onde o professor precisa planejar a apresentacdo dos contetdos, definir os objetivos de
aprendizagem, propor atividades e realizar a avaliagdo da aprendizagem do aluno, porém, agora em um
ambiente virtual (ALVES et al. 2021).

A pandemia de Covid-19 trouxe uma nova percepcdo para a humanidade: todos precisam urgentemente
se adaptar as Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC). Embora tenham lidado com
tecnologias digitais em algum momento, os profissionais da educagdo enfrentaram a obrigacdo de adaptar esses
recursos de forma radical reinventando seus saberes docentes. Dessa forma, o objetivo deste trabalho é
demonstrar, por meio da revisao bibliografica, como as ferramentas digitais tém transformado as metodologias e
préaticas pedagodgicas dos docentes. Para tanto, recorre-se & livros e pesquisas cientificas que abordem o
conteido, de modo a fundamentar as reflexdes aqui expostas. Percebemos ao longo do processo de escrita e
pesquisa que apesar da consciéncia de sua importancia, a tecnologia ndo estd fortemente inserida no cenario
escolar, embora, com a pandemia causada pelo coronavirus, tenha se destacado um novo cendrio de
informatizac&o na educagéo.
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O estudo também, faz-se necessario, haja vista que, embora a sociedade esteja vivendo na era da
informacéo ou era da tecnologia da comunicacdo, muitos docentes ainda ndo estdo preparados para enfrentar tal
realidade virtual imposta na pratica educacional. Diante disso, € necessario analisar o contexto do exercer
docente frente as atividades remotas, destacando as limitaces desse ensino a professores e alunos, bem como
levantar propostas que solucionem essas problematicas. Assim, é retrégado imaginar que a situacdo atual que
impulsionou repentinamente a educacdo no contexto digital € apenas uma fase momentanea imposta por
medidas de salde coletiva. Tudo indica que a adocdo de ferramentas digitais sincronas e assincronas continuara
em meio a educacédo e provavelmente novos métodos e tecnologias da telecomunicacdo surgirdo para otimizar e
tornar mais eficiente o aprendizado nos meios digitais. A pandemia de Covid-19 trouxe uma nova percep¢do
para a humanidade: todos precisam urgentemente se adaptar as Tecnologias Digitais de Informagdo e
Comunicagéo (TDIC).

Neste contexto, a atividade educacional foi inegavelmente atingida, pois o distanciamento social e/ou
isolamento domiciliar fizeram com que as aulas e atividades presenciais fossem suspensas. Tais alteragdes
tiveram impacto direto na vida de toda comunidade escolar: professores, alunos e familias, bem como nos
processos de ensino-aprendizagem em todos os niveis educacionais (SANTANA-FILHO, 2020). Atrelado aos
impactos causado por uma pandemia nos sistemas basicos de assisténcia social promovidos pelo estado, séo
notorios os obstaculos preocupantes enfrentados pelos educadores frente a um contexto de ampla utilizacéo de
novos aparatos tecnolégicos no ensino, ja que todas as demandas docentes passaram do modo presencial para o
virtual — a distancia. Assim, esse trabalho objetiva realizar uma analise reflexiva, a fim de conhecer os desafios
acerca da préatica docente no ensino remoto emergencial imposto pela pandemia do novo coronavirus. Para tal,
recorre-se a literatura especializada a fim de fundamentar a analise.

A situacdo inédita enfrentada por esta geracdo no século 21 abre uma oportunidade para quem esta
acostumado a TDIC como opcdo, e incita aqueles que ndo estdo acostumados a se apropriar dos recursos
tecnoldgicos. Imediatamente, profissionais como comerciantes e prestadores de servicos passaram a vivenciar a
experiéncia dos “servicos digitais”. Na educagdo, a situagdo ndo ¢ excegdo, pois estamos mais convencidos do
que nunca de que uma escola é mais do que um edificio. Com tanta incerteza sobre como viver, ensinar tornou-
se mais um desafio.

Portanto, a escola precisou ser reconstruida. Embora tenham lidado com tecnologias digitais em algum
momento, os profissionais da educacdo enfrentaram a obrigagdo de adaptar esses recursos de forma radical
reinventando seus saberes docentes. As habilidades exigidas na realidade ndo eram obrigatdrias anteriormente, o
que significa que mesmo quem néo trabalhava com TDIC teve que comecar a utiliza-las no processo educativo
diante da pandemia ocasionada pelo novo coronavirus.

Diante dessa situacdo, a pandemia acelerou um processo j& em andamento: a integracdo de TDIC e
educacdo. Circunstancias inesperadas levaram a interrupcfes abruptas nas aulas presenciais, exigindo decisGes
rapidas e op¢des de construgdo que ainda duvidavam de seu sucesso. N&o é irracional que muitos especialistas
em ensino a distancia de emergéncia evitem o termo "educacdo a distancia". A razdo é que a aprendizagem
online tem uma qualidade de estigma menor em comparagdo com a aprendizagem presencial, embora alguns
estudos sugiram o contrario (HODGES et al., 2020).

Nesse sentido, vale destacar que, segundo Hodges et al. (2020), a experiéncia de aprendizagem pode
ser importante desde que seja proporcionada pelos educadores, independente da forma como é proporcionada.
Assim, iniciativas que possam fornecer estratégia eficaz de aprendizagem que recorram as TDICs, podem ser a
génese para a transformagdo da pratica necessaria a educacdo do século atual. Diante da nova realidade trazida
pela Covid-19, é importante questionar ndo apenas 0 acesso a tecnologia, mas sobretudo a possibilidade de
proporcionar a professores e alunos condigdes de aproveitar ao méximo os recursos tecnoldgicos a fim de
facilitar a aprendizagem significativa, embora, saibamos que ha muitos desafios e fatores envolvidos, incluindo
a falta de estruturas tecnoldgicas no ambito escolar e a formacdo de docentes e alunos sobre o uso critico e
adequado das tecnologias.

Dessa forma, considerando o cenério supracitado, evidencia-se que objetivo deste trabalho é
demonstrar, por meio da revisao bibliogréafica, como as ferramentas digitais tém transformado as metodologias e
praticas pedagdgicas dos docentes. Para tanto, recorre-se a livros e pesquisas cientificas que abordem o
conteddo, de modo a fundamentar as reflexdes aqui expostas.

II. METODOLOGIA
Este estudo trata-se, portanto, de uma revisao literaria classificada como pesquisa descritiva, cujo
objetivo é descrever caracteristicas de um determinado fenémeno (RUDIO, 2009), neste caso, as praticas
pedagogicas mediante ferramentas digitais. Evidencia-se ainda, a abordagem qualitativa que, conforme pautado
por Machado (2021), tem como objetivo examinar as evidéncias existentes com base em dados verbais ou
visuais com vistas a entender um determinado tema.

DOI:10.9790/0837-2811050107 www.iosrjournals.org 3 |Page



As Préticas Pedagdgicas Mediante As Repercussdes Da Aplicabilidade Das Tecnologias

I1l. DESENVOLVIMENTO

E possivel relatar que o formato de ensino remoto emergencial revela uma realidade de alunos que
encontram dificuldades na forma de acessar as aulas, pois uma parte consideravel dos estudantes ndo tém acesso
a internet e nem a um dispositivo movel adequado, sendo assim, tornando-se impossivel eles terem a
oportunidade de acompanhar o andamento das aulas.

O crescimento da desigualdade também esta sendo observado durante a pandemia do novo coronavirus,
acentuado pela somatéria de problemas econdmicos globais com locais, decorrentes da restricdo de circulagdo
de pessoas, que leva a uma diminui¢do do consumo, com consequente aumento no desemprego, levando ao
aumento da inseguranga no trabalho e perda de renda das familias (QUINZANI, 2020). Tudo isso, sem divida,
interfere diretamente nos processos educacionais, abrangendo uma esfera maior voltada as questdes sociais,
principalmente dos alunos de escola publica.

O sistema educacional brasileiro em tempo algum vivenciou um momento tdo complexo e desafiador
como este em virtude da pandemia, principalmente para 0s educadores que foram submetidos ao sistema de
atividades remotas, sendo obrigatoriamente forcados a se adequar e exercer sua profissdo em um sistema de
atividades online. Diante disso, percebe-se que essa abordagem em consequéncia da situacdo atipica vivenciada
pelas instituicbes escolares, e até mesmo os sistemas econdmico e politico do pais sofrem alteracdes
importantes, defrontam-se com a limitagdo da demanda, decorrente do isolamento social, que os fazem buscar
ideias para se reinventarem e continuarem ativos em suas atividades.

O regime remoto emergencial refere-se a realizagdo das tarefas pedagégicas de forma temporaria e
pontual com o uso da internet. A finalidade desse tipo de método é minimizar os impactos na aprendizagem dos
estudantes advindos de sistema de ensino originalmente presencial, aplicadas neste momento de crise (DAROS,
2020). Consequentemente, essas aulas remotas sdo uma medida emergencial proviséria organizada para
desempenhar as demandas educacionais de ensino diante da necessidade do distanciamento social. Nesse tipo de
regime, a coordenacdo pedagogica e os professores estdo a mercé dos limites impostos pelo uso dos meios
tecnoldgicos e ao contato superficial nas aulas online com os alunos.

Dentro do ensino remoto, podemos ter o desenvolvimento de atividades sincronas, as quais sdo uma
alternativa fundamental na qual professores e estudantes devem se conectar sincronicamente como ocorre nos
dias e horérios das aulas presenciais. Essa condi¢do apesar de parecer uma mudanca simples na rotina
anteriormente estabelecida nas aulas presenciais, ndo o é. A falta de interacdo presencial, da leitura de
linguagens corporais em sala e a intermediacdo do contato por aparelhos tecnoldgicos cria a necessidade do
amplo dominio de ferramentas tecnoldgicas que auxiliem e contribuam no processo de ensino e aprendizagem
dos estudantes, tanto pelos estudantes como pelos professores.

Os docentes, frente a essa situagdo imposta depararam-se com uma situacdo de falta de preparagdo,
planejamento ou organizacdo, no que diz respeito a instrumentalizacdo e a formagdo para o uso de outras
ferramentas para que fossem oferecidas alternativas de extensdo da rotina escolar no ambiente doméstico em
canais virtuais (FERREIRA; BARBOSA, 2020).

Nesse sentido, muitos educadores estdo imersos a uma responsabilidade maior do que se pode imaginar
diante dessa nova realidade, pois os mesmos precisam se adaptar a forma de uso das ferramentas tecnoldgicas e
entender seu funcionamento, criar novas metodologias ativas de ensino para alcangar uma eficacia no processo
de ensino aprendizagem ao publico alvo, como também compreender os paramentos que giram em torno da vida
dos alunos e, assim poder identificar o que retrocede e progride nesse cenario atipico. Isso afirma que essa
situacdo exige do mediador atributos que vao além do simples ato de transmitir conhecimentos, sendo
necessario uma ressignificacdo do seu papel. E importante destacar que os alunos precisam ter autonomia e
consciéncia do seu papel como estudantes, compreender que o ensino remoto é modalidade de ensino
promissora, essencial, que atribui de fundamentos que também podem contribuir no seu processo como futuros
cidaddos éticos, social e ambientalmente responsaveis, com criticidade e autonomia. Assim como nas aulas
presenciais, os estudantes devem desprender-se do papel passivo, de meros receptores de informacédo, que lhes
foi atribuido por tantos séculos a educagdo tradicional, para assumir um papel ativo e de protagonistas da
prépria aprendizagem.

Moraes (1987) evidencia que a informatica educacional surgiu no Brasil na década de 1970 com
experiéncias em instituicdes de ensino superior. Dentre essas primeiras experiéncias, destaca-se a Universidade
Estadual de Campinas -UNICAMP, que propds a ideia de introduzir computadores no ensino fundamental,
publicando em 1975, o documento intitulado Introducdo de Computadores nas Escolas de 2° Grau.

No entanto, foi ap6s o Seminario Internacional de Informatica Educativa, realizado em 1981 e 1982
que o computador passou a ser visualizado como um recurso de auxilio efetivo ao processo educativo (BORBA,;
PENTEADO, 2019) e, portanto, direcionados ao publico brasileiro. Essa nova cultura levou o MEC a iniciar
dois projetos: Computadores na Educacdo - EDUCOM em 1984, e FORMAR em 1986. O primeiro projeto
objetivava realizar pesquisas e agdes diretamente relacionadas ao desenvolvimento da informatica educacional.
Em contrapartida, o segundo concentrou-se na formacdo de méo de obra qualificada para o uso das novas
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ferramentas introduzidas no ensino (MORAES, 1997).

Em 1989, criou-se o Programa Nacional de Informéatica Educativa — PRONINFE, caracterizado pela
instituicdo de centros de informatica na educacdo de 1° e 2° grau, objetivando assim, multiplicar a geracdo de
emprego na informatica nas escolas brasileiras (VALENTE, 1999). Porém, este programa foi substituido em
1997 pelo Programa Nacional de Informatica na Educacdo — PROINFO, cujo objetivo era fomentar a criacdo de
laboratérios de informatica nas instituicdes publicas.

Além disso, também era objetivo do PROINFO: qualificar o processo de ensino e aprendizagem; criar
um novo cenario cognitivo no ambiente escolar por meio da integracdo adequada de novos recursos
tecnoldgicos; proporcionar uma educacgdo voltada para o desenvolvimento tecnologico; promover a cidadania
global em uma sociedade tecnologicamente avangada (BRASIL, 1997).

A principal acéo estratégica do projeto foi criagdo de 100 Centros de Tecnologia Educacional — NTEs,
em todo o pais, com pelo menos um NTE em cada estado. Eles apoiaram a instalagdo, divulgacdo e manutencao
de laboratdrios de informética nas escolas e foram responsaveis pela formacéo de professores multiplicadores
nas 27 unidades federativas para o uso do ensino de informatica, articulando a ideia de descentralizar a
informatizacéo nas instituicdes publicas brasileiras (BRASIL, 1997).

Assim, NTEs foram estabelecidos e até nlcleos civicos foram criados. Segundo Borba; Penteado
(2010), evidenciam que nos primordios dos anos 2000, a fim de aproveitar o processo de informatizagdo nas
escolas, 0 MEC estabeleceu vinculos colaborativos com outros ministérios, governos municipais e estaduais,
ONGs e empresas do setor privado.

As razBes que levaram 0s governos e empresas a adotarem software livre como solugdes de
computacdo incluem: controlar custos iniciais e atualizar licencas de software; reduzir a dependéncia de
desenvolvedores de softwares proprietarios; e promover o uso de programas computacionais no setor publico
(DRAVIS, 2003).

Acompanhando esse movimento, o a prefeitura do municipio de Fortaleza adotou em 2005, uma
politica publica voltada a instalagdo de software livre nas secretarias e instituices, assim como nos laboratérios
de informética das escolas (NASCIMENTO, 2007). Essas recomendacdes oficiais ajudaram as tecnologias
digitais a entrar nas escolas publicas brasileiras. No estado do Ceard, o NTE foi introduzido na capital em 2000,
iniciando assim o evento de informatizacdo da rede publica de ensino. Além disso, desde entdo, é responsavel
por quase todos os cursos de informatica educacional oferecidos aos professores e alguns cursos para alunos da
rede publica de ensino (SOUZA, 2008).

Os esforgos de inclusdo digital dos alunos ndo pararam com a implementacdo do LIE. Em 2005, o
projeto One Laptop Per Child foi apresentado ao governo brasileiro durante o Férum Econémico Mundial em
Davos, na Suica. E uma ONG internacional com o mesmo nome do projeto, que visa fornecer a cada aluno um
computador portétil a um custo menor, com vistas a inclusdo digital nas escolas. O governo brasileiro se
interessou por essa ideia e em junho de 2005 criou uma rede interministerial para tratar do tema (BRASIL,
2012).

Em todo o Brasil, 150.000 computadores portateis foram distribuidos para alunos, docentes e
administradores em escolas selecionadas. Nesta fase do projeto piloto, foi desenvolvida uma politica formativa
de multiplicadores do programa, cabendo aos professores da rede municipal de ensino atendidas pelo PROUCA
a responsabilidade de divulgar o programa ap0s a realizacdo. Para tanto, secretarias estaduais e municipais de
educacéo, bem como NTEs e institui¢ces de ensino superior foram convidados a participar desta fase (BRASIL,
2012).

Evidencia-se a evolucdo da relacdo entre alunos e computadores ao longo de uma década: em 2000,
como mencionado anteriormente, o projeto comegou com o objetivo de implementar 1 computador por turma de
25 alunos, e em 2010 preconiza-se 1 computador por aluno. No entanto, é impossivel dizer que a mesma
evolucdo tenha ocorrido em termos de formagdo de professores utilizando tecnologias digitais para o trabalho
docente.

Como ressalta Valente (2011, p. 22) “os computadores s6 fazem sentido se forem implantados para
enriquecer o ambiente de aprendizagem, e se nesse ambiente existirem as condi¢des necessarias para favorecer o
aprendizado do aluno”. Um professor preparado para esta realidade ¢ um dos elementos essenciais para a
existéncia dessa vantagem.

No que concerne as ferramentas digitais no ensino, a situagdo de pandemia fez com que cada individuo
refletisse e revisasse suas atitudes, modos de ser e estar, formas de interacdo social, etc. de uma forma diferente.
Uma dessas reflexdes surgidas refere-se ao conforto da sala de aula e a amizade insepardvel com os livros
impressos, que foram testados tendo em vista que as aulas passaram a ser remotas e/ou virtuais.

Hoje, mais do que nunca, precisamos vivenciar o que € essencialmente digital na educagdo
(COSCARELLI; KERSCH, 2016). Portanto, 0 processo de ensino precisa se adaptar & nova realidade. E
essencial que professores e alunos estejam integrados ao ambiente digital, 0 que destaca a necessidade de
promover a alfabetizacdo digital: aquisicBes destinadas a usar as tecnologias para localizar, organizar e
selecionar em areas educacionais, sociais, politicas, culturais ou econdémicos, a diferentes formatos, géneros e
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midias para produzir e compartilhar informagdes de forma critica, ética, criativa, independente, reflexiva e
segura, visando a integracéo do cidaddo no mundo contemporaneo por meio da educagédo (CANI, 2019, p. 64) .

Para essas competéncias, habilidades e atitudes, é necessario considerar, por exemplo, a atual
prevaléncia do ensino a distancia ou do trabalho em casa, ou considerar as questBes sociais inerentes as
comunidades virtuais ou sociedades digitais, onde o fisico é transposto para o virtual, como como bibliotecas e
classes. Nesse contexto, a TDIC torna-se uma aliada no processo educacional, uma mobilizacdo para impor
novos valores e prioridades a professores e alunos, pois sdo um novo espirito (KNOBEL; LANKSHEAR, 2007).

Nessa perspectiva, nos envolvemos com novos letramentos, novas praticas, novas formas de construir
conhecimento e construir comunicacdo. Assim, Redecker (2017) aborda a alfabetizacéo digital na educa¢do com
um quadro europeu para competéncias digitais para educadores (framework DigCompEdu) desenvolvido pela
Comissdo Europeia. Dentre os diversos estudos sobre as estratégias de formacdo de professores das TDIC, o
DigCompEdu se destaca por sua solida estrutura cientifica, estabelecendo caminhos de formagéo por meio da
implementagdo de ferramentas na pratica docente.

Atendendo educadores de todos os niveis, da infancia ao ensino superior, este documento destaca
aspectos necessarios para a atuacao profissional dos educadores, dentre os quais destaca-se seis areas: a primeira
refere-se ao engajamento profissional do docente ao utilizar as novas tecnologias; A segunda area diz respeito
aos recursos digitais; a terceira, trata do processo de ensino/aprendizagem; a quarta, refere-se aos métodos
avaliativos; a quinta prop0e as tecnologias como método de proporcionar 0 empoderamento discente; e, por fim,
a sexta area trata dos recursos digitais como método eficaz na promocdo de competéncias digitais dos
estudantes.

Esses seis segmentos refletem as estratégias necessarias para uma educacéo inovadora na comunidade
profissional. Para tanto, especialmente para os educadores, Cani (2020) propGe uma etapa posterior de
aprendizagem cognitiva baseada em Redecker (2017), que ao invés de estabelecer classificacdes estaticas os
estimula a ampliar seus conhecimentos sobre as TDIC. Divididos em estagios, os autores caracterizam a
proficiéncia digital por meio dos estdgios cognitivos subsequentes do processo de aprendizagem: lembrar,
compreender, aplicar, analisar, avaliar e criar. As TDIC sdo implementadas de forma critica e saudavel,
significando que os conhecimentos e habilidades desses profissionais vdo além do uso das tecnologias digitais
no ambito social, demandando tempo para adocéo, formagdo, apropriagdo, adaptacdo e inovagdo (KRUMSVIK,
2011).

Assim, para fazer a educacdo acontecer mediante novas tecnologias, devemos também focar na
qualidade da aprendizagem do aluno. A pesquisadora Scalzer (2019) apontou em sua pesquisa, que h& poucas
pesquisas sobre os habitos de aprendizagem dos alunos nos modelos de ensino. Segundo a autora, investigar 0s
habitos de estudo dos alunos e propor solugdes para melhora-los tornam-se a¢Ges relevantes que beneficiam o
processo de ensino.

Se as TDIC, h4 muito explodiram espacos fisicos de aprendizagem cercados por muros, eles
modificaram a forma como a informacdo é enviada, acessada, produzida e compartilhada (COSCARELLI,
2020). Agora, o desafio para as escolas é saber usar todo o potencial das TDIC para fazer recomendagdes mais
importantes destinadas ao processo de ensino e aprendizagem.

V. CONSIDERAC}()ES FINAIS

O bom ensino ndo tem nada a ver com padrGes fechados e rigidos. Diante de uma sociedade
“multicultural”, a tecnologia tem um papel inovador, transformador e democratico. Esses dispositivos permitem
que a educacdo va além da sala de aula, além dos livros didaticos e, 0 mais importante, expanda ambientes
inclusivos, principalmente para aqueles com necessidades especiais. Percebemos ao longo do processo de escrita
e pesquisa que apesar da consciéncia de sua importancia, a tecnologia ndo esta fortemente inserida no cenério
escolar, embora, com a pandemia causada pelo coronavirus, tenha se destacado um novo cenario de
informatizag&o na educagéo.

Este fato é, muitas vezes, causado pela falta de capacitagdo técnica, acesso a internet e ferramentas
necessarias para alunos e professores. Porém, ressalta-se que tecnologia tem um impacto significativo e, como
tal, configura-se como um meio de captar a atencdo dos alunos e, se utilizada de forma responsavel e coerente,
pode diversificar o curriculo. Portanto, deve-se refletir também sobre como e para que finalidade esses recursos
sdo utilizados. Sabe-se, em principio, que os educadores devem estar preparados para liderar seus alunos.
Devem também verificar quem treinam para que a educacao nao seja exclusiva e imprecisa.

Sendo assim, faz-se necessario que a escola continue a evoluir juntamente com a sociedade, uma vez
que, por anos, estagnou-se no ensino tradicional fechando os olhos para o que acontecia em volta de seus muros.
As tecnologias ja sdo realidades e as escolas precisam utiliza-las mesmo com o fim do cenario pandémico com
vistas a proporcionar um ensino atualizado e de crescente qualidade.
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